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�
A PROPOS


Ce document est un «résumé», car il ne donne que des explications succinctes des thèmes abordés.


C’est donc un «pense bête» plutôt qu’un document de formation.


En conséquence, si vous êtes novice, vous risquez de ne pas comprendre les concepts qui seraient nouveaux pour vous.


Les personnes expérimentées, quant à elles, y trouveront un pense bête clair et concis.
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AVERTISSEMENT


En aucun cas Laurent CONSTANTIN ne pourra être tenu pour responsable des préjudices, de quelque nature que ce soit, pouvant résulter de l’utilisation du contenu de ce document.





DROITS D’AUTEUR


Article 122-4 du Code de la Propriété Intellectuelle	(Loi du 11 mars 1957, article 40, alinéa 1er):


	"Toute représentation ou reproduction, intégrale ou partielle, faite sans le consentement de l'auteur ou de ses ayants droit ou ayants cause, est illicite."


Article 122-5 2° du Code de la Propriété Intellectuelle	(Loi du 11 mars 1957, article 41, alinéa 2ième):


	Ne sont autorisées que "les copies ou reproductions strictement réservées à l'usage privé du copiste et non destinées à une utilisation collective".


Article 122-5 3° du Code de la Propriété Intellectuelle	(Loi du 11 mars 1957, article 41, alinéa 3ième):


	Dans le cadre d'une utilisation collective, "sous réserve que soient indiqués clairement le nom de l’auteur et de la source" ne sont autorisées que les "analyses et courtes citations dans un but d'exemple et d'illustration".


Articles 335-2 et suivants du Code de la Propriété Intel.	(correspondent aux articles 425 et suivants du Code Pénal)


	Ces articles définissent les peines encourues si vous ne respectez pas les droits d’auteur.


�\NUMLGLAUTO �Introduction:


�\NUMLGLAUTO �Présentation:


FORmula TRANslator est un langage très adapté aux mathématiques.


�\NUMLGLAUTO �Historique:


La première version date de 1958. Il y a eu trois version sstandardisées en 1966, 1977 et 1990.


�\NUMLGLAUTO �Précisions sur ce document:


Sans objet.








�
�NUMLGLAUTO �La structure:


Une ligne d'instructions en FORTRAN est structurée comme suit:





�INCORPORER MSDraw   \* fusionformat���


L'étiquette est facultative: c'est un nombre entier qui sert à rappeler l'instruction de la ligne


Le commentaire est facultatif: le compilateur ne lit pas des colonnes 73 à 80


On met un symbole quelconque (sauf 0) dans la colonne 6 quand une instruction est écrite sur plusieurs lignes


�NUMLGLAUTO �Déclarer des variables:


�NUMLGLAUTO �Les déclarations implicites:


En FORTRAN, les variables commençant par i, j, k, l, m et n sont implicitement des entiers et les autres des réels. On peut modifier ces intervalles:


IMPLICIT  INTEGER(A, D-F)	:	les variables commençant par A,D,E et F sont des entiers


�NUMLGLAUTO �Les réels, les entiers, les caractères...:


REAL lapin	:	déclare lapin comme un réel


REAL toto,titi	:	déclare toto et titi comme des réels


INTEGER truc	:	déclare truc comme un entier


CHARACTER * 8 var	:	déclare var comme une chaîne d'au plus 8 caractères


LOGICAL   bool	:	déclare bool comme un booléen


�NUMLGLAUTO �Des tableaux:


DIMENSION a(5)	:	on déclare a comme un tableau à 5 cases allant de a(1) à a(5)


DIMENSION b(6:8)	:	on déclare b comme un tableau à 3 cases allant de b(6) à b(8)


DIMENSION c(5,7)	:	on déclare c comme un tableau à 2 dimensions c(1,1) à c(5,7)


DIMENSION d(6), e(8)	:	on déclare 2 tableaux


REAL machin(7,2)	:	machin est une matrice 7 lignes et 2 colonnes de réels


INTEGER chose(100)	:	chose est un vecteur à 100 composantes entières


CHARACTER*7  text(5)	:	text est un tableau de 1 à 5 contenant des mots de 7 lettres maxi


�NUMLGLAUTO �Les conditions:


les conditions peuvent être:


�CARSPECIAUX 183 \f "Symbol"�	une variable logique


�CARSPECIAUX 183 \f "Symbol"�	une combinaison de variables et d'opérateurs:   .NOT.   .AND.   .OR.   .NOR.


�CARSPECIAUX 183 \f "Symbol"�	le résultat d'une comparaison


.EQ. (equal) .NE. (not equal) .LT. (less than) .LE. (less or equal) .GT. (greater than) .GE. (greater or equal)


Exemple: x égale à 3 s'écrit x.EQ.3


�NUMLGLAUTO �Les choix, les boucles et les goto:


	IF (condition1) THEN				:	la condition est entre parenthèses


		action1


	ELSE IF (condition2)


		action2


	ELSE


		action3


	END IF





	IF (condition) action					:	le "IF logique"





	GOTO 45								:	on va à la ligne contenant l'étiquette 45: on va donc en 45





	GOTO (15,7,8,7) , I					:	si i=1 on va en 15; si i=2 ou i=4 on va en 7; si i=3 on va en 8





	IF (entier) 18,19,18					:	si entier< 0 ou entier> 0 on va en 18, si entier=0, on va en 19





	DO 345 I=2,42,4						:	on effectue action pour i allant de 2 à 42 par pas de 4


		action									(remarque: on n'est pas obligé de préciser le pas)


	345 CONTINUE





	DO I=2,42,4							:	idem exemple précédent


		action	


	END DO


�NUMLGLAUTO �Les fonctions:


�NUMLGLAUTO �Les fonctions formules:


Si la fonction peut s'écrire en une seule formule, il suffit d'écrire en début de programme:


P(f)=f**3-3*f+2	:	on définit la fonction P


P(f,g)=g*g+f -8*a	:	on définit P avec 2 variables (on fait appel à la valeur de la variable a)


Quand on en a besoin, on l'appelle par exemple comme suit:     a = P(paramètre) + 3


�NUMLGLAUTO �Les sous-programmes function:


Après le END du programme principal:


FUNCTION F(x,y)			:	x et y ne sont que des paramètres d'entrée	


...


F=...				:	on affecte le résultat que l'on va sortir


RETURN


END


Quand on en a besoin, on l'appelle par exemple comme suit:     a = F(para1, para2) + 3


�NUMLGLAUTO �Les sous-programmes SUBROUTINE:


SUBROUTINE somme(A,B,C)	:	a,b et c sont des paramètres d'entrée et de sortie


...


RETURN


END


Quand on en a besoin, on l'appelle par exemple comme suit:     CALL somme(4,6,resultat)


�
�NUMLGLAUTO �Les entrées sorties:


OPEN (UNIT=2, FILE='toto.dat', STATUS='NEW')	:	on crée (new) toto.dat qui est numéro 2


OPEN (UNIT=3, FILE='fich.dat', STATUS='OLD')	:	on ouvre (old) fich.dat qui est numéro 3


CLOSE (UNIT=2)	:	on ferme toto.dat


REWIND (UNIT=3)	:	on revient en début de fich.dat


Remarque: par défaut, l'unité 5 est le clavier et l'unité 6 l'écran.


La disposition d'écriture: l'instruction FORMAT


Les paramètres de l'instruction peuvent être:


3X	:	écrire 3 blancs ou sauter 3 colonnes


/	:	passer à la ligne suivante


H ou '	:	écrire un commentaire


$	:	ne pas sauter de ligne après un read ou write


I6	:	1 nombre entier sur 6 colonnes


4F	:	4 nombres réels exprimés de façon habituelle qui se suivent


8E14.5	:	8 nombres réels comprenant un exposant (puissance de 10) écrit sur 14 lettres en tout dont 5 après la virgule


D	:	1 nombre réel double précision (avec un exposant)


G	:	1 nombre réel simple ou double avec ou sans exposant


2A	:	2 variables alphanumériques


L	:	1 variable logique


Exemple:


10   FORMAT   (2X, I5,$)	:	format d'étiquette 10: met 2 blanc et un entier sur 5 chiffres et ne saute pas de ligne


20   FORMAT   (2(X,I),D)	:	écrit un blanc, un entier, un blanc, un entier et un réel double


Utilisation:


Après avoir défini des formats, on peut s'en servir:


WRITE   (2,*)  entier	:	écrit entier sans format spécifique dans toto.dat


WRITE  (2,20)  ent,ent2,réel	:	écrit 3 nombres selon le format de l'étiquette 20


READ   (3,10)  mon_entier	:	lit mon_entier selon le format de l'étiquette 10 de fich.dat


READ  (3, 10, ERR=34, END=5) ent	:	si on lit et que le type n'est pas compatible, on va à 	l'étiquette 34, si on arrive en fin de fichier, on va en 5


READ (3,10) (A(I), I=1,N)	:	on lit de A(I) à A(N)


Un exemple: le changement d'écriture:


On définit le format suivant: 234 FORMAT (1X, 7A1)


WRITE (5,234) 27,91,50,74,27,91,72	:	effacement de l'écran et positionnement en haut


WRITE (5,234) 27,91,72			:	positionnement en haut de l'écran


WRITE (5,234) 27,91,50,74			:	effacement de l'écran


WRITE (5,234) 27,91,52,109			:	écriture en vidéo inverse


WRITE (5,234) 27,91,48,109			:	retour en mode habituel


WRITE (5,234) 07			:	bip sonore


En fait, avec cette commande, on écrit les codes ANSI.


�
�NUMLGLAUTO �Et aussi:


�NUMLGLAUTO �Les affectations:


arthur = 89	:	affectation de arthur à 89


j = i +5	:	j reçoit le contenu de i augmenté de 5


alpha=(a*b/15)*10.**7	:	une formule mathématique


string = 'BONJOUR'	:	affectation d'une chaîne de caractères


DATA M,N, A,B,C/5,7,3.,4.,7./	:	affectation m=5, n=7, a=3.0, b=4.0, c=7.0


�NUMLGLAUTO �Le changement de type:


entier = INT (réel)	:	converti un réel en entier


réel = FLOAT (entier)	:	converti un entier en réel


�NUMLGLAUTO �En fin de programme:


STOP	:	arrêter le programme


END	:	marque la fin du programme au compilateur


�NUMLGLAUTO �L'heure et la date:


INTEGER  tab(8)	:	définition d'un tableau à 8 cases


Après l'appel de la fonction: CALL GETTIM(tab) on a:


tab(1)=année, tab(2)=mois, tab(3)=jour,


tab(4)=heure, tab(5)=minute, tab(6)=seconde, tab(7) et tab(8)= fractions de seconde


�NUMLGLAUTO �Les commentaires:


En plus des lignes 73 à 80, si en colonne 1, on met C, le reste de la ligne est un commentaire.


�NUMLGLAUTO �Les espaces:


Ils sont ignorés par le compilateur, on peut s'en servir pour donner plus de clarté au programme


�\NUMLGLAUTO �Conclusion:


�\NUMLGLAUTO �Couverture du sujet:


A mon avis, ce résumé couvre 80% du sujet.


�\NUMLGLAUTO �Thèmes non abordés:


Sans objet.


�\NUMLGLAUTO �Où approfondir ses connaissances:


Sans objet.
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