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A PROPOS


Ce document est un «résumé», car il ne donne que des explications succinctes des thèmes abordés.


C’est donc un «pense bête» plutôt qu’un document de formation.


En conséquence, si vous êtes novice, vous risquez de ne pas comprendre les concepts qui seraient nouveaux pour vous.


Les personnes expérimentées, quant à elles, y trouveront un pense bête clair et concis.
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AVERTISSEMENT


En aucun cas Laurent CONSTANTIN ne pourra être tenu pour responsable des préjudices, de quelque nature que ce soit, pouvant résulter de l’utilisation du contenu de ce document.





DROITS D’AUTEUR


Article 122-4 du Code de la Propriété Intellectuelle	(Loi du 11 mars 1957, article 40, alinéa 1er):


	"Toute représentation ou reproduction, intégrale ou partielle, faite sans le consentement de l'auteur ou de ses ayants droit ou ayants cause, est illicite."


Article 122-5 2° du Code de la Propriété Intellectuelle	(Loi du 11 mars 1957, article 41, alinéa 2ième):


	Ne sont autorisées que "les copies ou reproductions strictement réservées à l'usage privé du copiste et non destinées à une utilisation collective".


Article 122-5 3° du Code de la Propriété Intellectuelle	(Loi du 11 mars 1957, article 41, alinéa 3ième):


	Dans le cadre d'une utilisation collective, "sous réserve que soient indiqués clairement le nom de l’auteur et de la source" ne sont autorisées que les "analyses et courtes citations dans un but d'exemple et d'illustration".


Articles 335-2 et suivants du Code de la Propriété Intel.	(correspondent aux articles 425 et suivants du Code Pénal)


	Ces articles définissent les peines encourues si vous ne respectez pas les droits d’auteur.


�\NUMLGLAUTO �Introduction:


�\NUMLGLAUTO �Présentation:


Sans objet.


�\NUMLGLAUTO �Historique:


VB, issu d'un projet de Microsoft baptisé "Thunder" (tonnerre), est né en mai 1991.


�\NUMLGLAUTO �Précisions sur ce document:


Sans objet.











�
�NUMLGLAUTO �Le Principe général:


Sur la fenêtre, se trouvent des éléments.


Lors d'une action sur un élément, on peut appeler une procédure qui traite cette action.


�NUMLGLAUTO �Les fichiers:


*.FRM		feuille (autant que de feuilles) (remarque : feuille = fenêtre)


*.BAS		module (peut être utilisé dans plusieurs feuilles)


*.VBX    *.OCX	contrôles déjà créés ou que l'on a créé


*.VBP		fichier général


�NUMLGLAUTO �La Présentation générale:


�NUMLGLAUTO �Fenêtre boîte à outils:


Sur notre projet, on peut mettre les éléments (appelés aussi contrôles) suivants qui se situent dans la boîte à outils:


PictureBox	pic	zone où on met une image dans un cadre


Label	lbl	texte écrit sur l'écran (non modifiable par l'utilisateur)


TextBox	txt	texte modifiable par l'utilisateur


Frame	fra	encadré avec un titre


CommandButton	cmd	bouton cliquable


CheckBox	chk	case à cocher (plusieurs cases peuvent être cochées)


OptionButton	opt	case à cocher (une seule peut être cochée)


ComboBox	dbc	liste modifiable (soit on choisit une option, soit on entre celle voulue)


ListBox	lst	sert à afficher une liste d'éléments non modifiables


HScrollBar	hsb	barre de défilement horizontale


VScrollBar	vsb	barre de défilement verticale


Timer	tmr	minuterie (sert à capter des événements à intervalles déterminés)


DriveListBox	drv	liste de lecteurs


DirListBox	dir	liste de répertoires


FileListBox	fil	liste de fichiers


Shape	shp	permet de faire des ronds, carrés, ... (se modifie dans les propriétés)


Line	lin	trace un trait


Image	img	zone où on met une image sans contrainte de dimension


Data	dat	utilisé pour accéder à des informations d'une base de données


CommonDialog	dlg	pour créer des boîtes de dialogue standard


Grid		tableau


OLE	ole	inclusion d'objets (images PaintBrush, MS Draw,...)


Form		feuille (non présent dans la boîte à outils)


�
�NUMLGLAUTO �Fenêtre propriétés:


Pour chacun des éléments précédents, des paramètres sont accessibles. Par exemple:


Name		est le nom de l'élément (il est aussi à gauche de son type sur la 1ère ligne)


Left		est la position de gauche de l'élément


...


On peut modifier ces paramètres directement dans la fenêtre propriétés (si on ne sait pas quoi y mettre, on double clique sur la propriété à modifier et il nous aide à la modifier).


On peut aussi modifier ces paramètres en cours de programme sous la forme:


       nom_de_l'élément.Left = 120	(on modifie la position gauche de nom_de_l'élément)


�NUMLGLAUTO �Fenêtre de code:


Ensuite, il faut associer une procédure à chaque action significative sur un élément.


Pour cela, on double clique sur l'élément et apparaît une fenêtre où on va écrire le code de la procédure.


Cette fenêtre comporte 2 menus (en haut) qui permettent de passer à l'élément suivant (que l'on a crée avec la boîte à outils) ou à l'action significative suivante.


Les principales actions significatives sont:


Activate		lorsque la feuille devient active (on est dedans)


Change		... (définition variable d'un élément à l'autre)


Click		appuie puis relâche au dessus d'un élément


DblClick		double clic


Deactivate		contraire de Activate


DragDrop		action de glisser poser


DragOver		une action de glisser poser est en cours


DropDown		lorsque qu'une liste modifiable est sur le point de se dérouler


Error		erreur d'accès aux données


GotFocus		l'élément a reçu le focus (ex: on a pointé et cliqué sur lui)


KeyDown		touche enfoncée


KeyPress		touche appuyée


KetUp		touche relâchée


Load		lorsque la feuille est chargée en mémoire


LostFocus		l'élément a perdu le focus


MouseDown		une touche de la souris est appuyée


MouseMove		la souris est déplacée


MouseUp		une touche de la souris est relâchée


Paint		lorsqu'une feuille ou image est partiellement ou intégralement découverte


PathChange		lorsque le chemin change


PatternChange		lorsque le modèle (ex: *.bat) change


QueryUnload		lorsqu'une feuille est fermée


Resize		taille d'un élément change


RowColChange		changement de cellule active dans une grille


Scroll		l'utilisateur fait glisser le curseur de défilement


SelChange		lorsque la sélection passe à une autre cellule


Timer		le timer s'est écoulé


Unload		lorsqu'une feuille est enlevée de la mémoire


Updated		les données de l'élément ont été modifiées


Je n'ai pas présenté Link* et Validate.


Chacun de ces événements peut renvoyer des variables permettant de préciser l'événement: pour plus d'informations sur chacun des paramètres renvoyés par ces fonctions, regarder l'aide en ligne.


Le nom de la procédure s'écrit automatiquement sous la forme:


      nom-de-l'objet_action-significative ()


Donc, chaque sous procédure a sa propre vie.


Afin de déclarer des types et des variables globales, on utilise la procédure (général) (déclaration) qui figure en haut du menu de la fenêtre de code.


�
�NUMLGLAUTO �Fenêtre de création de menu:


On peut pour chaque fenêtre créer des menus en haut. Après avoir sélectionné la fenêtre, on ouvre la fenêtre de création de menus. Dans celle-ci, les champs ont la signification suivante:


Caption		nom apparaissant dans le menu (une lettre précédée de & apparaîtra soulignée: &Fichier <==> Fichier (accessible par ALT F))


Name		nom que l'on utilise dans le programme pour désigner ce choix de menu (reçu en tant qu'événement, donc traité dans une procédure)


Index		s'il y a plusieurs Name identique, indique son numéro


Shortcut		touche de raccourci associée


Checked		si un petit �CARSPECIAUX 214 \f "Symbol"� figure devant le choix


Enabled		si on peut le choisir


Visible		si il est visible


L'arborescence de nos menus apparaît alors dans la zone inférieure de la fenêtre (modifiable avec les flèches).


Si on veut tracer un séparateur dans un menu, on met - dans Caption et un_nom_bidon dans Name.


�NUMLGLAUTO �gestionnaire de bases de données:


Liste des tables contenues dans la base de données:


Nouveau	crée une nouvelle table


Ouvrir		ouvre la table sélectionnée (on voit le contenu de la base de données)


Modifier	modifie les champs de la table sélectionnée


Supprimer	supprime la table sélectionnée


Liste des champs d'une table:


Ajouter	ajoute un champ à une table


remarque: on ne peut pas effacer un champ !!!


Liste des index d'une table:


???


Contenu de la table:


Ajouter	insère un élément à la table


Supprimer	supprime un élément


Rechercher	recherche un élément


Mettre à jour	sauvegarde la modification (le faire à chaque élément modifié)


Actualiser	si plusieurs personnes utilisent simultanément la table: voit la valeur la plus récente


�
�NUMLGLAUTO �Les propriétés et méthodes principales de chaque élément et leur utilisation:


�NUMLGLAUTO �Propriétés valables pour de nombreux éléments:


BackColor		couleur de l'arrière plan de l'objet (ex: couleur de la fenêtre)


ForeColor		couleur du premier plan de l'objet (ex: couleur du texte)


Font***		style d'écriture


MousePointer		type du pointeur de la souris


Name		nom correspondant à l'élément dans le programme


Visible		si l'élément est visible


TabIndex		ordre de l'élément, lors de l'accès en utilisant les tabulations


TabStop		lors d'un accès avec des tabulations, s'arrête ou non sur l'élément


�NUMLGLAUTO �Plusieurs éléments avec le même Name:


Si on dessine plusieurs éléments du même type avec le même Name (nomm par exemple), ils seront appelés: nomm(1), nomm(2), ...


Cela va permettre de faire des sous procédures générales (ex: nomm_click (index AS integer) ) dans lesquelles index enverra le numéro de l'élément sélectionné. On appelle cela un groupe de contrôle.


On pourra aussi en créer des "instances": load nomm(3) créé un 3ième élément nomm (même si on ne l'avait pas dessiné à l'origine!).


�NUMLGLAUTO �Form		feuille (non présent dans la boîte à outils):


Caption		titre


Picture		permet de mettre une image de fond (pour l'enlever, sélectionner (le_truc_entre_parenthèses) à côté de �CARSPECIAUX 214 \f "Symbol"� et appuyer sur la touche SUPP


WindowState		plein écran, icône ou normal


�NUMLGLAUTO �PictureBox	zone où on met une image dans un cadre


Picture		image contenue


nom.Move lig, col		on déplace l'image de lig et col twips


nom.Picture = LoadPicture("c:\icones\ordin\corb02a.ico")	on charge l'image


�NUMLGLAUTO �Label		texte écrit sur l'écran (non modifiable par l'utilisateur)


Caption		texte écrit


�NUMLGLAUTO �TextBox	texte modifiable par l'utilisateur


Text		texte écrit


SelText		texte sélectionné


PasswordChar		caractère remplaçant les lettres entrées (exemple: *)


�NUMLGLAUTO �Frame		encadré avec un titre


Caption		titre du cadre


�NUMLGLAUTO �CommandButton	bouton cliquable


Caption		texte écrit sur le bouton (un & précède la lettre de raccourci par ALT)


Cancel		si l'appui sur la touche escape est associé à ce bouton


Default		si l'appui sur la touche entrée est associé à ce bouton


�
�NUMLGLAUTO �CheckBox		case à cocher (plusieurs cases peuvent être cochées)


Pour séparer plusieurs groupes de CheckBox de la même feuille, il faut les encadrer.


Caption		texte écrit à côté de la case (un & précède la lettre de raccourci par ALT)


Alignment		position des cases par rapport au texte: droite ou gauche


Value		cochée (1), non cochée (0) ou grisée (2)


�NUMLGLAUTO �OptionButton	case à cocher (une seule peut être cochée)


Caption		texte écrit à côté de la case (un & précède la lettre de raccourci par ALT)


Alignment		position des cases par rapport au texte: droite ou gauche


Value		cochée (1), non cochée (0) ou grisée (2)


�NUMLGLAUTO �ComboBox		liste modifiable par l'utilisateur


Sorted		trié


Les principales méthodes associées à l'élément Combox sont:


nom.RemoveItem 4		efface l'élément 5 (4ième position)


nom.AddItem "toto", 4		insère toto en position 5


nom.List (3) = "toto"		met toto en position 4


nom.Clear		efface toute la liste


nom.ListCount		nombre d'éléments de la liste


nom.ListIndex		index de l'élément sélectionné dans la liste (-1 si rien de sélectionné)


nom.Text		valeur écrite sur la première ligne (ligne de sélection) de la liste (accessible en lecture seulement). Cela permet de connaître le choix de l'utilisateur.


�NUMLGLAUTO �ListBox		Liste non modifiable par l'utilisateur


Columns		définit si la liste défile horizontalement ou verticalement


Multiselect		si on autorise les sélections multiples


Les principales méthodes associées à l'élément Listbox sont:


nom.RemoveItem 4		efface l'élément 5 (4ième position)


nom.AddItem "toto", 4		insère toto en position 5


nom.List (3) = "toto"		met toto en position 4


nom.Clear		efface toute la liste


nom.ListCount		nombre d'éléments de la liste


nom.ListIndex		index de l'élément sélectionné dans la liste (-1 si rien de sélectionné)


�NUMLGLAUTO �HScrollBar	barre de défilement horizontale


Min		valeur minimale de l'échelle (gauche)


Max		valeur maximale de l'échelle (droite)


Value		position du curseur (contenue dans [Min, Max])


�NUMLGLAUTO �VScrollBar	barre de défilement verticale


Min		valeur minimale de l'échelle (haut)


Max		valeur maximale de l'échelle (bas)


Value		position du curseur (contenue dans [Min, Max])


�NUMLGLAUTO �Timer		minuterie (sert à capter des événements à intervalles déterminés)


Interval		toutes les Interval millisecondes, déclenche la procédure nom_Timer() associée à la montre


�NUMLGLAUTO �DriveListBox	liste de lecteurs


nom.Drive		lecteur actuellement sélectionné


Certaines méthodes de ListBox sont aussi utilisables ici.


�
�NUMLGLAUTO �DirListBox		liste de répertoires


nom.Path = "C:\"		le répertoire de base est c:\


nom.List(nom.ListIndex)	retourne le répertoire actuellement sélectionné


Certaines méthodes de ListBox sont aussi utilisables ici.


�NUMLGLAUTO �FileListBox	liste de fichiers


Pattern		spécifie les types de fichier pouvant être affichés (*.*, *.BAT,...)


nom.Path = "C:\USERS"	le répertoire de base est c:\users


nom.List(nom.ListIndex)	retourne le fichier actuellement sélectionné


Certaines méthodes de ListBox sont aussi utilisables ici.


�NUMLGLAUTO �Shape		permet de faire des ronds, carrés, ... 


Shape		choix de la forme: 0=rectangle, 1=carré, 2=ovale, 3=cercle, 4=rectangle avec les coins arrondis...


�NUMLGLAUTO �Line			trace un trait


BorderStyle		style du trait (continu, pointillé, ...)


X1		coordonnée x1 (idem: X2, Y1, Y2)


�NUMLGLAUTO �Image		zone où on met une image sans contraintes


Picture		image contenue


Stretch		dimensionne l'image à la taille du cadre


nom.Picture = LoadPicture("c:\icones\ordin\corb02a.ico")	on charge l'image


�NUMLGLAUTO �Data			accéder à des informations d'une bdD


DataBaseName		nom de la base de données (ex: "TOTO.MDB")


RecordSource		table de la base de donnée qui est utilisée


Puis, on définit une zone de texte dont on affecte les propriétés suivantes:


DataSource		nom_du_contrôle_data crée ci-dessus


DataField		champ de la table qui sera affiché dans cette zone de texte


En modifiant dans la zone de texte et en passant au suivant, on écrase l'ancienne valeur de champ: cela permet de modifier le contenu de la base de données (sauf si ReadOnly = true).


�NUMLGLAUTO �CommonDialog	pour créer des boîtes de dialogue standard


Ajouter le fichier CMDIALOG.VBX


Dialogue1.Action =	0	ne fait rien


	1	ouvrir un fichier


	2	enregistrer sous un nom


	3	choisir une couleur


	4	choisir un police de caractères


	5	imprimer


	6	appelle un fichier d'aide


C'est une fenêtre préconçue que l'on affiche grâce à la commande      Dialogue1.Action = n°.


Certains paramètres peuvent être envoyés à cette fenêtre, d'autres peuvent en être extraits. Voici les principaux:


Dialogue1.FileName			nom du fichier à ouvrir


Dialogue1.FileName			nom du fichier à enregistrer


Dialogue1.Color			nom de la couleur choisie


Dialogue1.FontName			nom de la police choisie


Dialogue1.HelpFile = "VB.HLP"	nom du fichier d'aide à ouvrir


�
�NUMLGLAUTO �Grid		tableau


Ajouter le fichier GRID.VBX


Rows		nombre de lignes


Cols		nombre de colonnes


FixedRows		nombre de ligne de titre


FixedCols		nombre de colonnes de titre


grille.ColWidth(3) = 34		la colonne 4 (car commence à 0) fait 34 twips (1/567 cm) de large


grille.RowWidth(3) = 34	la ligne 4 fait 34 twips (1/567 cm) de haut


grille.Row		ligne courante


grille.Col		colonne courante


grille.Text		texte de la case courante


grille.FixedAlignment(1) = 0	les titres de la 2ième colonne sont alignés à gauche (1 : droite ; 2: centrés)


grille.ColAlignment(1) = 0	le reste de la 2ième colonne est aligné à gauche (1 : droite ; 2: centré)


grille.TopRow = 3		la première ligne affichée est la troisième


grille.LeftCol = 3		la première colonne affichée est la troisième


grille.AddItem "bb" & Chr(9) & "ee", 12	insère une ligne en 12 (Chr(9) est la tabulation)


grille.RemoveItem 23		supprime la ligne 23


Pour que l'utilisateur puisse entrer une valeur dans la grille, il faut créer:


grille_DblClick()


    grille.Text = InputBox ("")


End Sub


�NUMLGLAUTO �OLE		inclusion d'objets (images PaintBrush, MS Draw,...)


Ajouter le fichier MSOLE2.VBX


Cela permet d'insérer des documents Word, Excel, Paintbrush, ... Ainsi que d'appeler directement ces logiciels (en sélectionnant l'option Afficher l'icône).


�NUMLGLAUTO �Le MDI:


Le Multiple Document Interface est une feuille "mère" qui peut comporter plusieurs feuilles "filles" identiques.


créer la feuille mère:	au menu Fichier: nouvelle feuille MDI (on lui donne le nom mère)


créer une fille:	fenêtre normale pour laquelle on met la propriété MDIChild à True (nom: fille)


Ensuite, le reste se fait par programmation:


Dans mère_load	Dim nb_filles As Integer


			nb_filles = 0


Pour créer une fille	nb_filles = nb_filles + 1


			ReDim feuille_fille(nb_filles)  As New fille


			feuille_fille(nb_filles).Show


Enfin, on peut travailler:


feuille_fille(3).Caption = "titre"	:	on change le titre de la 3 ième fille


ActiveForm.Texte1.Text = "actif"	:	on écrit actif dans la fille active


ActiveForm.Hide		:	on ferme la fille active


Me.Hide		:	la fille se ferme d'elle-même


Unload Me		:	la fille s'enlève de la mémoire


mere.Arrange	0	:	arrange les filles en cascade


	1	:	arrange les filles en mosaïque horizontale


	2	:	arrange les filles en mosaïque verticale


Me.WindowState = 1	:	la fille se met en icône (2:max ; 0 : normal)


feuille_fille(2).WindowState = 1	:	on met la fille 2 en icône


�
�NUMLGLAUTO �Les bases de données:


Pour simplifier la présentation, je vais prendre un exemple dans tout ce paragraphe:


On a la table STOCK et la table PRODUIT qui contient les champs CODE, PRIX et CAT.


�NUMLGLAUTO �On insère le contrôle DATA:


On met un Data avec les propriétés suivantes:


Name		affecté à dta par exemple (utilisé dans la suite de ce paragraphe)


DataBaseName		nom de la base de données (ex: "TOTO.MDB")


Visible		affecté à false


RecordSource		non affecté


�NUMLGLAUTO �On remplit le recordsource:


Le RecordSource est une zone mémoire où l'on ne va mettre que les données qui nous seront utiles.


On utilise les 3 champs de PRODUIT:


dta.RecordSource = "Select * from PRODUIT"


On utilise seulement 2 champs:


dta.RecordSource = "Select CODE, PRIX from PRODUIT"


On utilise les 3 champs de PRODUIT dont les données correspondent au critère:


dta.RecordSource = "Select * from PRODUIT Where (PRIX > 1000 and CAT Like '*hexa' ) "


Les opérateurs utilisables sont:    =    <>    <    >    <=    >=    Like    And    Or    Not


idem avec 2 variables:


dta.RecordSource = "Select * from PRODUIT Where (PRIX > " & CStr(prix_mini) &


			« and CAT Like '» & un_string & «' )»


On utilise seulement le champ CODE (les données sont rangées par ordre croissant de CAT puis par ordre décroissant de PRIX pour des CAT identiques:


dta.RecordSource = "Select CODE from PRODUIT Order By CAT, PRIX desc"


On peut utiliser simultanément plusieurs sélecteurs:


dta.RecordSource = "Select * from PRODUIT Where ... Order By ... "


Dans l'exemple suivant, les produits sont groupés par catégorie. On met dans le RecordSource ces catégories et la moyenne des prix de chaque catégorie (on crée alors le nouveau champ: MOY).


dta.RecordSource = "Select CAT, arg(PRIX) as MOY from PRODUIT Group By CAT"


arg() représente la moyenne des données du groupe, sum() la somme, count() le nombre, min et max les extrémaux.


Un exemple d'utilisation de max(): on groupe les produits par catégorie. On ne met dans le RecordSource que les catégories comportant un élément dont le prix maxi est supérieur à 3.


dta.RecordSource = "Select CAT from PRODUIT Group By CAT Having max (PRIX) > 3 "


Enfin, on termine toujours par:


dta.Resfresh		mise à jour du RecordSource


�NUMLGLAUTO �On peut faire des modifications directes:


On augmente de 5% le prix des écrous, ...:


dta.database.execute "Update PRODUIT Set PRIX = PRIX *1.05 Where CAT = 'écrou'   "


dta.database.execute "Delete From PRODUIT Where PRIX = 100 "


dta.database.execute "Insert Into PRODUIT (CODE, PRIX, CAT) Values ('clé', 120, 'fer') "


Pour connaître le nombre de données affectées:


nb_affecté = dta.database.RecordsAffected


�NUMLGLAUTO �On peut joindre deux tables:


dta.RecordSource = "Select * from PRODUIT Inner Join STOCK on PRODUIT.CAT = STOCK.CAT"


On fait une jointure interne des 2 tables sur le paramètre commun catégorie.


Inner Join:	jointure interne (on ne met que les éléments en communs dans les 2 tables)


Left Join		jointure externe (on y met tout: on met des nulls lorsqu'il n'y a pas correspondance)


�
�NUMLGLAUTO �On peut utiliser le recordset:


dta.RecordSet.MovePrevious	on se déplace dans la table (MoveNext, MoveFirst, MoveLast)


dta.RecordSet.EOF		on teste la fin de table (BOF: début de table)


dta.RecordSet.FindFirst "PRIX = " & CStr(prix_cherché)	on trouve la première donnée 						correspondant au critère (FindLast, FindNext, FindPrevious)


dta.RecordSet.Index = "PRIX"			... et


dta.RecordSet.Seek = "=", CStr(prix_cherché)	... sont idems à la ligne précédente


dta.RecordSet.NoMatch		on teste si on a trouvé


prix = dta.RecordSet("PRIX")	on récupère une donnée


Créer un nouvel ensemble de données:


dta.RecordSet.AddNew


dta.RecordSet("PRIX") = 122


dta.RecordSet.PRIX = 122	idem


dta.RecordSet("CODE") = "vis"


dta.RecordSet("CAT") = "fer"


dta.RecordSet.Update


Modifier un ensemble de données:


dta.RecordSet.Edit


dta.RecordSet("PRIX") = 122


dta.RecordSet.Update


Effacer un ensemble de données:


dta.RecordSet.Delete


�NUMLGLAUTO �En cas de coupure secteur:


BeginTrans


....quelques opérations qui ont besoin d'être synchronisées pour minimiser le risque de perte


CommitTrans	cette sauvegarde s'applique à toutes les bases de données ouvertes


RollBack		simule une panne de secteur: perd les données depuis le dernier BeginTrans


�NUMLGLAUTO �Pour réparer ou compacter une base de données:


DBEngine.RepairDatabase "C:\NOM.MDB"


DBEngine.CompactDatabase "C:\NOM.MDB", "C:\NOM_COMPACT.MDB"


�NUMLGLAUTO �LeS INFOS BULLES:


bouton_MouseMove (...)


    nomtimer.Enabled = True


End Sub


nomtimer_Timer ()


    etiquette.Visible = True


End Sub


Form_MouseMove (...)


    etiquette.Visible = False


    nomtimer.Enabled = False


End Sub


Il faut au départ mettre 1000 dans Interval et Enabled à False dans nomtimer


�
�NUMLGLAUTO �Le débogage:


Pour mettre au point le programme, on a la possibilité:


�CARSPECIAUX 183 \f "Symbol"�	de le faire exécuter en mode pas à pas.


�CARSPECIAUX 183 \f "Symbol"�	d'insérer un espion qui permet de connaître la valeur d'une variable


�CARSPECIAUX 183 \f "Symbol"�	de mettre des points d'arrêt: utiliser "basculer le point d'arrêt" après avoir sélectionné la ligne où il sera


�CARSPECIAUX 183 \f "Symbol"�	de définir l'instruction suivante (permet à l'intérieur d'une procédure de sauter des étapes)


�NUMLGLAUTO �gérer les différentes feuilles:


Load	feuille2	:	charge feuille2 en mémoire


feuille2.Show	1	:	ouvre feuille 2 comme modale (le seul moyen pour aller sur une autre fenêtre est d'utiliser la ALT TAB)


feuille2.Show	0	:	ouvre feuille 2 comme non modale (pour aller sur une autre fenêtre, il suffit de cliquer dessus)


feuille2.Hide		:	ferme feuille2


Unload	feuille2	:	enlève feuille2 de la mémoire


Si on veut créer une feuille identique à une feuille existant:


Dim F As New Feuille1


F.Show


F.Move Left + (Width \ 10), Top + (Height \ 10)	on la décale par rapport à l'autre


�NUMLGLAUTO �MsgBox et InputBox:


MsgBox "Presse-papiers." & Chr(10) & "oo"	:	affiche le message contenant un saut de ligne.


resultat = MsgBox ("ce_qui_est_affiché", code, "titre_fenêtre")


code est la somme de 4 nombres:


   boutons affichés	0	OK


			1	OK, Annuler


			2	Abandonner, Répéter, Annuler


			3	Oui, Non, Annuler


			4	Oui, Non


			5	Répéter, Annuler


   icône affichée	16	Stop


			32	?


			48	!


			64	Information


   bouton avec focus	0	premier


			256	deuxième


			512	troisième


   modale et ...	0	possible de changer avec ALT TAB


			4096	impossible de changer avec ALT TAB


resultat renvoie le code de la touche appuyée (1 : OK ; 2 : Annuler ; 3 : Abandonner ; 4 : Recommencer ;


 5 : Ignorer ; 6 : Oui ; 7 : non)


resu = InputBox ("ce_qui_est_affiché", "titre_fenêtre", "valeur_écrite_par_défaut")


�
�\NUMLGLAUTO �La structure d'un programme:


�\INCORPORER MSDraw   \* comformato���


�\NUMLGLAUTO �Les variables:


�\NUMLGLAUTO �Les types:


Les types prédéfinis:


Integer		"entier"					(caractère équivalent: %)


Long			"entier long"				(caractère équivalent: &)


Single			"numérique simple précision"		(caractère équivalent: !)


Double		"numérique double précision"		(caractère équivalent: #)


String			"chaîne de caractère"			(caractère équivalent: $)


Currency		"décimal avec 4 chiffres après la virgule"	(caractère équivalent: @)


Byte			"octet"


Boolean		"booléen"


Date			"date et/ou heure"


Variant		n'importe lequel des types ci-dessus


Les caractères % & @ ! # et $ peuvent être rajoutés en fin de nom de variable afin de permettre de comprendre plus facilement le fonctionnement du programme.


Les types de l'utilisateur:


Type    int_single		définition du type int_single


     ele1 As Integer


     ele2 As Single


End   Type


�\NUMLGLAUTO �La déclaration de variables (=tableau unidimensionnel):


La déclaration des variables est facultative, mais conseillée.


Dim	var      As Integer	:	var est un entier


Dim	var      As Double	:	var est un double


Dim	var      As String	:	var est un string de longueur variable


Dim	var      As String * 5	:	var est un string de longueur 5


Dim	var      As int_single	:	var est un int_single (ex: var.ele1=2 ; var.ele2=34.67)


Dim  Shared	var      As Integer	:	indique que var est un entier partagé par toutes les procédures et fonctions du module principal (s'écrit dans le module principal)


Shared	var      As Integer	:	utilise var définie dans le module principal (s'écrit dans une fonction ou sub)


Static	var      As Double	:	convertit var (qui était un double, local à une fonction ou à une procédure) en un "procédé" qui conserve sa valeur entre les appels (s'écrit dans une fonction ou sub)


�\NUMLGLAUTO �Les tableaux:


Statique:		la variable est affectée au début du programme et ne peut pas changer en cours


Dynamique:	la variable est affectée durant le programme et peut changer en cours


Dim nom (constante) ...	définit le tableau nom comme statique


Dim nom (variable) ...	définit le tableau nom comme dynamique


Si Rem   $DYNAMIC, toutes les déclarations de Dim suivantes seront dynamiques


Si Rem   $STATIC, toutes les déclarations de Dim suivantes seront statiques


Pour changer la dimension d'un tableau, il faut qu'il soit dynamique et utiliser Redim.


Dim   A(56) As Integer		:	tableau de 56 entiers


Dim   S(3 TO 45) As String		:	tableau de 3 à 45 contenant des strings


Dim   B(2 TO 67, 34, 3) As Single	:	tableau à 3 dimensions


Dim   tab(1 TO 10)      As int_single	:	tab est un tableau de 10 nom_type (ex: tab(1).ele1=2 ; tab(1).ele2=34.67)


Dim   Shared   A(2) As Integer		:	A est un tableau d'entiers partagé (s'écrit dans le module principal)


Shared	A()      As Integer	:	utilise A défini dans le module principal (s'écrit dans une fonction ou sub)


Static	A()      As Double	:	converti A (qui était un double, local à une fonction ou à une procédure) en un "procédé" qui conserve sa valeur entre les appels (s'écrit dans une fonction ou sub)





a%=Lbound (S)		:	indice mini du tableau S (vaut 3)


b%=Ubound (B,2)	:	indice maxi de la deuxième composante de B (vaut 34)


Erase	A	:	efface le tableau A (met des 0)


Option	Base   0	:	par défaut l'indice inférieur des tableaux sera 0


�NUMLGLAUTO �déclaration de constantes:


Const   PI! = 3.1415, VAL$ = "Bonjour"	:	définition de 2 constantes


Global Const titi% = 22	:	définition d'une constante globale


�NUMLGLAUTO �Les calculs:


A = 3.14*R-1+2/3^4+6\7+E(3)-2E-13	:	affectation de la variable A(\ = division entière)


A = 19 Mod 7		:	A reçoit 5 (=reste de la division entière)


N = "nom" & "bonjour"	:	affectation d'une chaîne de caractères


dat = #12/2/1996 7:48#	:	affectation d'une date


B = &H80		:	en hexadécimal


SWAP   A%, B%	:	échange les valeurs de A et B


�NUMLGLAUTO �Fonctions existant:


Fonctions de gestion du type de données:


CBool(x)	:	convertit x en Boolean


CByte (Byte), CCur (Currency), CDate (Date), CDbl (Double), CInt (Integer), CLng (Long), Csng (Single), Cstr (String) et Cvar(Variant) ont le même rôle.


Val("3.1415")	:	convertit le string en valeur numérique valant 3.1415


IsArray (x)	:	retourne vrai si x est un tableau


IsDate, IsEmpty (jamais été initialisé), IsNull, Is Numeric ont le même rôle.


VarType(x)	:	retourne un entier correspondant au type de x


Fonctions mathématiques:


Abs(x) valeur absolue; Atn(x) arctan; Cint(x) arrondi à l'entier le plus proche; Cos(x) cosinus; Exp(x) exponentielle; Fix(x) partie tronquée de int(x); Int (partie entière); Log(x) logarithme népérien; Sgn(x) signe; Sin(x) sinus; Sqr(x) racine carrée; Tan(x) tangente


�
Fonctions de manipulation de chaînes de caractères:


C% = Asc("E")		:	C reçoit le code ASCII de E


D$ = Chr(22)		:	D reçoit la lettre ayant 22 comme code ASCII


A$ = Format (X, "##0.00\F\r\s")		:	spécifie le format d'affichage d'une variable


				0  :   emplacement d'un chiffre


				#  :   emplacement d'un chiffre sauf si c'est un 0 à gauche


				,   :   séparateur des milliers


				.   :   virgule


				\F :  écrit F


				pour les dates, cf l'aide en ligne...


A% = Instr(1, "monsieur", "on")	:	position de "on" dans "monsieur", en partant de 1


A$ = LCase("TTY")		:	A reçoit "tty" (minuscules) (majuscules = UCase)


A$ = Left("abcdefg", 3)		:	A reçoit "abc" (3 premières lettres) (3 dernières: Right)


A% = Len("bonjour")		:	A reçoit 7 (nombre de lettres de "bonjour")


A$ = LTrim("    b   ")		:	A reçoit "b   " (supprime espaces à gauche) (RTrim, Trim)


A$ = Mid ("abcdefghijk", 2, 5 )	:	A reçoit "cdefg" (5 lettres à partir de la deuxième)


A$ = Space(10)		:	A reçoit une chaîne de 10 espaces


A$ = String(5,"R")			:	A reçoit "RRRRR"


A$ = Choose (i, "a", "b", "c")	:	en fonction de la valeur de i, A reçoit a, b ou c


Fonctions de gestion des dates et des heures:


Date	:	date


DateAdd	:	ajoute une durée à une date fournie


DateDiff	:	renvoie la différence (jour, heure,...) entre deux dates fournies


DatePart	:	renvoie une partie de la date (comme les secondes)


DateValue	:	renvoie une date à partir d'une chaîne: "25/1/97" par exemple


Day	:	renvoie le jour du mois (Hour, Minute, Month, Second, Weekday, Year)


Now	:	renvoie la date et l'heure


Timer	:	renvoie le nombre de secondes depuis minuit


Fonctions diverses:


Pour initialiser le random, on doit utiliser randomize:


Randomize	:	demande à l'utilisateur de rentrer un nombre


Randomize Timer	:	ainsi, initialise pseudo-aléatoirement


A! = Rnd	:	A reçoit une valeur aléatoire (entre 0 et 1)


Pour convertir un chiffre en string correspondant à son code octal ou décimal:


A$ = Oct(23)	:	A reçoit "27" (code octal de 23)


B$ = Hex(23)	:	B reçoit "17" (code hexa de 23)


�
�NUMLGLAUTO �Les instructions de contrôle:


�NUMLGLAUTO �Les conditions:


I% = 123


J% = (23 + H)


N$ <> "bonjour"


((J!=7) OR (N$<>"ER")) AND (F(1) >= 22)


N$ Like "*i?bZ#[A-Z][!RK]"			vraie si N vaut "hhhhhjjiAbZ3RT"


Les signes sont: =    <> (différent)    <=     >=     >    > NOT AND OR XOR EQV (identité)


�NUMLGLAUTO �Les instructions:


Goto    étiq		:	va à la ligne où est étiq:


étiq:


>


If condition Then





   ...


Elsif condition2 Then


   ...


Else


   ...


End  If


>


If condition Then action : action2 Else action3


>


On   I   Goto  étiq1, étiq2	:	si I �CARSPECIAUX 206 \f "Symbol"� [1,2[ va en étiq1; si I �CARSPECIAUX 206 \f "Symbol"� [2,3[ va en étiq2


>


On   I   Gosub  étiq1, étiq2	:	si I �CARSPECIAUX 206 \f "Symbol"� [1,2[ va en étiq1; si I �CARSPECIAUX 206 \f "Symbol"� [2,3[ va en étiq2


étiq1:	... : Return


étiq2:	... : Return


End Sub


>


For  J = F  To  0 Step -2	:	boucle par pas de -2


    ...


Next  J


>


Do While condition	:	on peut mettre Until


   ...


Loop


>


Do


   ...


Loop While condition	:	on peut mettre Until


>


While condition ...


Wend


>


Select    Case    var


Case 3, 4, 6


   ...


Case 7 To 22


   ...


Case Is > 22		:	dans le cas où var est supérieure à 22


   ...


Case Else		:	doit être écrit si tous les cas n'ont pas été énumérés


   ...


End Select


�
�\NUMLGLAUTO �Les instructions graphiques:


Pset x, y, couleur		affiche un point


Preset x, y		efface le point (met couleur de fond)


coul = Point (x, y)	renvoie la couleur du point en (x, y)


Sauvegardes de parties de l'écran:


Dim	tab%(200)	:	tableau assez grand


Get	(x1, y1), (x2, y2), tab%	:	sauvegarde dans le tableau


Put	(x,y), tab%, Xor	:	affiche en mode Xor


			Pset	:	trace l'image memorisée en effaçant celle de dessous


			Preset	:	trace l'image memorisée en inverse et en effaçant celle de dessous


			Xor	:	trace l'image memorisée en concervant celle de dessous


			Or	:	supperpose l'image et celle de dessous


			And	:	fusionne l'image et celle de dessous


�NUMLGLAUTO �Les entrées sorties:


�NUMLGLAUTO �Une impression écran:


feuille1.PrintFrom		:	demande l'impression écran de feuille1


�NUMLGLAUTO �A l'écran ou sur l'imprimante:


On peut, comme "autrefois", écrire dans la fenêtre en utilisant les instructions suivantes:


Cls		:	effacement de l'écran


Print		:	saute une ligne


Print       Format (a, "##0.00")	:	spécifie le format d'affichage pour a


Print      A%, R%, "X="; L$; 5*(C1+C2);	:	affichage de A, on passe à la zone suivante, affichage de R, on passe à la zone suivante (une zone a une largeur de 14 caractères), affichage de X=, du contenu de L juste accolé, puis du résultat du calcul.


Line (20,20)-(200,40), couleur	:	ligne (coordonnées en twips)


Line (20,20)-(200,40), couleur, B	:	carré vide (plein BF)


Circle (40, 20) , rayon, couleur, angle_départ, angle_fin, coef_d'ellipse


DrawWidth = 2		:	nos traits feront 2 de large


CurrentX = 3		:	définit la position courante des X (CurrentY)


FontName = "times new" : Fontsize = ... : Fontbold = True : FontItalic = False


TextWidth("jjj")		:	largeur du string en twips (TextHeight)


couleur_pointée = Point (x, y)	:	retourne la couleur pointée


PSet (x, y )= Couleur	:	définit la couleur du point


Pour aligner à droite:


CurrentX = pos_droite - Printer.TextWidth(Format (a, "##0.00"))


Print       Format (a, "##0.00")


En fait, on s'en sert maintenant pour imprimer en précédant chaque instruction de "Printer.". Pour les essais, on peut afficher à l'écran en précédant par exemple par "TestPrinter." (nom d'une feuille).


Printer.NewPage		:	passe à la page suivante (page = numéro de page)


Printer.EndDoc		:	lance l'impression


�
�NUMLGLAUTO �Dans un fichier à accès séquentiel:


Open   "fich"  For   Output  As #3	:	écriture séquentielle


Open   "fich"  For   Append  AS #1	:	écriture séquentielle en fin de fichier existant


Open   "fich"  For   Input      AS #5	:	lecture séquentielle


Input	#5, R!, L$	:	lit dans le fichier 5


Line  Input	#5, L$	:	saisit la ligne entière dans le fichier 2


Print	#3, A!, R!, "X="	:	écrit dans le fichier 3


Write	#3, A!, R!, "X="	:	idem, mais directement relisible par un Input (met ")


If EOF(5) ...		:	fin du fichier 5


var% = Freefile		:	premier indice de fichier disponible (ici: 2)


Close	#5	:	fermeture du fichier 5


Remarque, on peut travailler en réseaux et partager des fichiers (cf aide de Lock, Unlock, Access)


�NUMLGLAUTO �Dans un fichier à accès direct:


Open   "fich"  For    Random As #5 Len=56	:	accès aléatoire (les données que l'on y 		mettra feront 56 octets de long).


Pour connaître la taille des données à sauvegarder, on emploie Len(var) qui renvoie sa taille en octets.


Open   "fich"  For    Binary  As #5	:	lecture ou écriture binaire


Get	#4,  12,  N%	:	lit l'enregistrement 12 et le met dans N


Put	#5,  34,  P!	:	écrit P en position 34


var%=Seek(1)		:	position actuelle dans le fichier 1


Seek 1, 45		:	se place en position 45 du fichier 1


var%=Loc(1)		:	position actuelle dans le fichier 1


var%=Lof(2)		:	longueur du fichier 2 en octets


Close	#5, #4	:	fermeture des fichiers 4 et 5


Exemple avec des champs strings:


Open "FILEDAT.DAT" For Random As #1 Len = 10


Field #1, 5 As un$, 3 As deux$, 2 As trois$			(10=5+3+2)


un$ = "sssss"


Lset deux$ = "y"	deux$ reçoit "y   "


Rset trois$ = "e"	trois$ reçoit " e"


Put #1, 1		on écrit "sssssy    e"


Close #1


Remarque, cela ne marche que avec des strings, si on veut sauvegarder des entiers, single,...


il faut utiliser les fonctions: MKI$(),  MKL$(), MKS$(), MKD$(), CVI(), CVL(), CVS(), CVD(), MKSMBF$(), MKDMBF$(), CVSMBF() et CVDMBF().


Cependant, si on veut suavegarder des chiffres, il vaut mieux créér un type, affecter chacun de ses champs et sauvegarder ce type.


�
�NUMLGLAUTO �Les procédures et fonctions:


�NUMLGLAUTO �Les Procédures:


Sub  nom (x As Double, y As Long)


   ... (on travaille avec x, y et des variables globales)


   Exit Sub	    sortie prématurée


End Sub


On appelera cette procédure par Call  nom(a,b)		(a et b modifiables par la sub)


On appelera cette procédure par Call  nom(a),b		(b modifiable par la sub mais pas a)


Elle doit être déclarée dans le module principal: Declare Sub nom (x As Double, y As Long)


�NUMLGLAUTO �Les sous routines:


ss_rout:


   ... (on travaille uniquement avec des variables globales)


Return


On appellera cette sous routine  par GoSub ss_rout


�NUMLGLAUTO �Les Fonctions:


Function nom (x As Integer,y As string) As Double


     ...


     nom=...


     Exit Function      sortie prématurée


End Function


On appellera cette fonction comme une fonction par défaut de Visual Basic.


Elle doit être déclarée dans le module principal:


		Declare Function nom& (x As Integer, y As String) Static


�NUMLGLAUTO �Les instructions Ms-DOS:


a = Command		:	paramètres fournis au programme


a = CurDir		:	répertoire courant


a = Environ("PATH")	:	valeur de la variable PATH


a = FileDateTime("TOTO.DOC")	:	dernière modification du fichier toto.doc


a = FileLen("TOTO.DOC")	:	longueur du fichier toto.doc


a = GetAttr("TOTO.DOC")	:	attributs du fichier


a = Dir("C:\REP")	:	liste les fichiers du répertoire


Chdir	"C:\REP"	:	change de répertoire


Mkdir	"C:\REP"	:	crée un répertoire


Rmdir	"C:\REP"	:	efface un répertoire


Chdrive	"A:"	:	change de lecteur


FileCopy  "TOTO.WRI" , "TOTO.DOC"	:	copie de fichier


Kill	"FICHIER.DAT"	:	efface fichier.dat


Name     "T.BAT"     As     "TITI.BAT"	:	renomme t.bat en titi.bat


Shell ("TOTO.BAT", 1)	:	exécute toto.bat dans une fenêtre de type 1


�
�NUMLGLAUTO �Le traitement d'erreur:


On Error Goto gestion_erreur


...


Error 345					simule l'erreur 345


On Error Goto 0				désactive la redirection d'erreur


On Error Resume Next			ignore l'erreur et passe à l'instruction suivante


...


gestion_erreur:


Print "Erreur "; ERR; "à la ligne"; ERL	ERL retourne 0 s'il n'y a pas de numéro de ligne dans le 							programme


Resume Next					continue à la ligne suivant l'endroit où il y a eu l'erreur


Resume 					continue à la ligne où il y a eu l'erreur


Resume étiquette				continue à la ligne où il y a étiquette:


�NUMLGLAUTO �DIVERS:


End					fin de programme


Date$ = "01/12/1996"			définit la date de l'ordinateur


Clear , , 10000			augmente le pile standart de 4kB (sert pour la récursivité)


A%=3				' commentaire


Rem					commentaire


A%=4   :   B%=6			séparation de plusieurs instructions sur une même ligne


Beep					signal sonore


Quand il nous affiche un message d'erreur, on appuie sur F1 et il explique...


Pour changer la feuille de démarrage, il faut aller dans projet qui se trouve dans le menu option.


�\NUMLGLAUTO �Conclusion:


�\NUMLGLAUTO �Couverture du sujet:


A mon avis, ce résumé couvre 70% du sujet.


�\NUMLGLAUTO �Thèmes non abordés:


OLE.


�\NUMLGLAUTO �Où approfondir ses connaissances:


Sans objet.
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