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�
A PROPOS


Ce document est un «résumé», car il ne donne que des explications succinctes des thèmes abordés.


C’est donc un «pense bête» plutôt qu’un document de formation.


En conséquence, si vous êtes novice, vous risquez de ne pas comprendre les concepts qui seraient nouveaux pour vous.


Les personnes expérimentées, quant à elles, y trouveront un pense bête clair et concis.
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AVERTISSEMENT


En aucun cas Laurent CONSTANTIN ne pourra être tenu pour responsable des préjudices, de quelque nature que ce soit, pouvant résulter de l’utilisation du contenu de ce document.





DROITS D’AUTEUR


Article 122-4 du Code de la Propriété Intellectuelle	(Loi du 11 mars 1957, article 40, alinéa 1er):


	"Toute représentation ou reproduction, intégrale ou partielle, faite sans le consentement de l'auteur ou de ses ayants droit ou ayants cause, est illicite."


Article 122-5 2° du Code de la Propriété Intellectuelle	(Loi du 11 mars 1957, article 41, alinéa 2ième):


	Ne sont autorisées que "les copies ou reproductions strictement réservées à l'usage privé du copiste et non destinées à une utilisation collective".


Article 122-5 3° du Code de la Propriété Intellectuelle	(Loi du 11 mars 1957, article 41, alinéa 3ième):


	Dans le cadre d'une utilisation collective, "sous réserve que soient indiqués clairement le nom de l’auteur et de la source" ne sont autorisées que les "analyses et courtes citations dans un but d'exemple et d'illustration".


Articles 335-2 et suivants du Code de la Propriété Intel.	(correspondent aux articles 425 et suivants du Code Pénal)


	Ces articles définissent les peines encourues si vous ne respectez pas les droits d’auteur.


Introduction:


Présentation:


Le programme HC31.EXE permet de convertir des fichiers du format RTF au format HLP pour Windows.


Historique:


Sans objet.


Précisions sur ce document:


Sans objet.








�
Les fichiers de projet:


/* ceci est le fichier PROJET.HPJ */


[OPTIONS]


errorlog = erreur1.err		; nom du fichier d'erreurs de compilation


contents = PAGE0		; identification de la page servant d'index


compress = off		; ne compresse pas le fichier .HLP (medium, high)


warning = 3			; lors de la compilation, rapporte toutes les erreurs


icon = icone.ico		; icone associé avec l’aide


citation = une citation		; apparaît quand on imprime ou fait un 'copier'


copyright = Laurent		; apparaît dans 'Aide, A propos'


report = on			; affiche les infos lors de la compilation





[FILES]


; noms des fichiers RTF associes a ce projet: permettent de former PROJET.HLP


D:\ex_help\docu1_1.rtf


D:\ex_help\docu1_2.rtf





[CONFIG]


BrowseButtons()			; pour se deplacer avec << ou >>


; les macros que l'on place ici s'executent a chaque lancement de l'aide





[WINDOWS]


; titre, position(0-1024*0-1024 mappe automatiquement suivant la resolution de notre carte video)


; etat(1=plein ecran), couleur de fond des fenetres normales


; couleur de fond des fenetres secondaires, etat(1=en permanence dessus)


main =     "fenetre1", (0, 0, 400, 600), 1,     (128, 255, 255), (100,100,100), 0


fenetre2 = "fenetre2", (0, 0, 400, 600), 0


fenetre3 = "fenetre3", (400, 400, 400, 600), 0, (128, 128, 128)


�
Définir chaque page:


En premier caractère de la page, insérer une note de pied de page (avec la référence: #)


Dans la note de pied de page, écrire le nom de la page. Par exemple:


# PAGE0


Entrer un saut de page (Ctrl Entrée) en fin de page.


Ainsi de suite pour chaque page...


Les liens:


On souligne en double le mot à cliquer.


Juste à côté, on met le nom de la page où on veut aller. Ce nom doit être en format caché.


Par exemple:


Un lienPAGE1 vers la page PAGE1.


Un lienPAGE1>fenetre2 vers la page PAGE1 dans la fenêtre fenetre2.


Un lienPAGE1>main vers la page PAGE1 dans la fenêtre main.


Un lienPAGE5@projet2.hlp vers la page PAGE5 de PROJET2.HLP.


Un lienPAGE5@projet2.hlp>fenetre4 vers la page PAGE5 de PROJET2.HLP dans la fenetre4.


Les popups:


Comme les liens, excepté que l’on souligne en simple. Par exemple:


Un popupPAGE2 vers la page PAGE2.


Faire des liens ou des popups à l’intérieur de la même page:


Juste avant l’endroit du lien, insérer une note de pied de page (avec la référence: #)


Dans la note de pied de page, écrire le nom de la zone. Par exemple:


# PAGE0_ZONE3


Ensuite, pour faire un lien ou un popup, on utilise la syntaxe habituelle:


Un lienPAGE0_ZONE3 vers la zone3 de la page PAGE0.


Un popupPAGE0_ZONE3 vers la zone3 de la page PAGE0.


Les MAcros:


Pour avoir des macros qui s’exécutent au démarrage, les mettre dans la zone [CONFIG] du projet .HPJ


Par exemple:


[CONFIG]


BrowseButtons()





Pour une macro qui s’exécute quand on chargera une page:


Juste après le #, insérer une autre note de pied de page (avec la référence: !)


Dans la note de pied de page, écrire le nom de la macro. Par exemple:


! ExecProgram("clock.exe", 2) 		(2=plein écran, 0=taille normale, 1=icone)





Pour une macro qui s’exécute quand on clique sur un lien:


Un lien!ExecProgram("clock.exe", 0) avec une macro.





�
Insérer une image par référence: 


Une image en {bmc image.bmp} milieu de texte.


Une image callée {bml image.bmp} à gauche.


Une image callée {bmr image.bmp} à droite.


Remplir la boîte de recherche:


Juste avant l’endroit d’un mot clé, insérer une note de pied de page (avec la référence: K)


Dans la note de pied de page, écrire le mot clé. Par exemple:


K legumes


K nature; legumes


K fruits; fruit


Si on écrit deux fois le même mot clé, dans le deuxième rectangle de la fonction de recherche, on verra apparaître deux liens que l’utilisateur pourra choisir (pour cela, les deux mots clés doivent être dans deux pages différentes).


Utiliser les flèches << et >>


La macro BrowseButtons() doit être dans la zone config du projet .HPJ:


[CONFIG]


BrowseButtons()			; pour se deplacer avec << ou >>





Pour chaque page, et afin de définir un ordre:


Insérer une note de pied de page (avec la référence: +)


Dans la note de pied de page, écrire le nom de la liste (on peut en mettre plusieurs dans le même fichier d’aide). Par exemple:


+ fleche:0001


+ fleche:0002


Avoir une zone titre:


Sélectionner le premier paragraphe de la page.


Faire: format, paragraphe, garder avec le suivant.


Conclusion:


Couverture du sujet:


A mon avis, ce résumé couvre 80% du sujet.


Thèmes non abordés:


Sans objet.


Où approfondir ses connaissances:


Sans objet.
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