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�
A PROPOS


Ce document est un «résumé», car il ne donne que des explications succinctes des thèmes abordés.


C’est donc un «pense bête» plutôt qu’un document de formation.


En conséquence, si vous êtes novice, vous risquez de ne pas comprendre les concepts qui seraient nouveaux pour vous.


Les personnes expérimentées, quant à elles, y trouveront un pense bête clair et concis.
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AVERTISSEMENT


En aucun cas Laurent CONSTANTIN ne pourra être tenu pour responsable des préjudices, de quelque nature que ce soit, pouvant résulter de l’utilisation du contenu de ce document.





DROITS D’AUTEUR


Article 122-4 du Code de la Propriété Intellectuelle	(Loi du 11 mars 1957, article 40, alinéa 1er):


	"Toute représentation ou reproduction, intégrale ou partielle, faite sans le consentement de l'auteur ou de ses ayants droit ou ayants cause, est illicite."


Article 122-5 2° du Code de la Propriété Intellectuelle	(Loi du 11 mars 1957, article 41, alinéa 2ième):


	Ne sont autorisées que "les copies ou reproductions strictement réservées à l'usage privé du copiste et non destinées à une utilisation collective".


Article 122-5 3° du Code de la Propriété Intellectuelle	(Loi du 11 mars 1957, article 41, alinéa 3ième):


	Dans le cadre d'une utilisation collective, "sous réserve que soient indiqués clairement le nom de l’auteur et de la source" ne sont autorisées que les "analyses et courtes citations dans un but d'exemple et d'illustration".


Articles 335-2 et suivants du Code de la Propriété Intel.	(correspondent aux articles 425 et suivants du Code Pénal)


	Ces articles définissent les peines encourues si vous ne respectez pas les droits d’auteur.


�\NUMLGLAUTO �Introduction:


�\NUMLGLAUTO �Présentation:


ANSI est transparent, mais s'il trouve ^[    (caractère 027 suivi de [ ), il l'interprète comme le début d'un code ANSI. Si il se rend compte que ce qui suit ^[ n'est pas un code ANSI, alors il l'affiche à l'écran..


�\NUMLGLAUTO �Historique:


Sans objet.


�\NUMLGLAUTO �Précisions sur ce document:


Sans objet.





�
�NUMLGLAUTO �Faire le ^:


Dans un éditeur: Control-P puis touche Esc


Essayer aussi Alt 027


Remarque, pour faire le caractère de fin de fichier (qui empêche un saut de ligne lorsque l'on fait un programme), il faut taper Control-P puis Control-Z.


�NUMLGLAUTO �Les codes ANSI:


Remarque, il ne faut mettre aucun espace et respecter les majuscules/minuscules.


�NUMLGLAUTO �Mouvement:


^[ ligne; col H		:	va à (ligne, col)


^[ ligne; col f		:	va à (ligne, col)


^[ nb A		:	monte de nb lignes


^[ nb B		:	descend de nb lignes


^[ nb C		:	va à droite de nb colonnes


^[ nb D		:	va à gauche de nb colonnes


^E		:	saut de ligne


^M		:	efface la ligne précédente


^D		:	descend de une ligne (garde la même colonne)


^[ s		:	sauve la position du curseur


^7		:	sauve la position du curseur


^[ u		:	restitue la position du curseur


^8		:	restitue la position du curseur


^[ 6n		:	retourne ^[ ligne; col R


�NUMLGLAUTO �Effacement:


^[ K		:	efface jusqu'à la fin de la ligne


^[ 1K		:	efface jusqu'au début de la ligne


^[ 2K		:	efface toute la ligne


^[ J		:	efface jusqu'à la fin de l'écran


^[ 1J		:	efface jusqu'au début de l'écran


^[ 2J		:	efface tout l'écran


�NUMLGLAUTO �MODE:


^[ = 7 h		:	en arrivant en fin de ligne, saut automatique en début


^[ = 7 l	(L minuscule)	:	en arrivant en fin de ligne, les caractères suivants sont ignorés


^[ = xx h     ou     ^[ = xx l    (L minuscule)


xx�
lignes�
colonnes�
couleur /NB�
�
0�
40�
25�
NB�
�
1�
40�
25�
couleur�
�
2�
80�
25�
NB�
�
3�
80�
25�
couleur�
�
4�
320�
200�
NB�
�
5�
320�
200�
4 couleurs�
�
6�
640�
200�
NB�
�
14�
640�
200�
couleur�
�
15�
640�
350�
monochrome�
�
16�
640�
350�
couleur�
�
17�
640�
480�
2 couleurs�
�
18�
640�
480�
16 couleurs�
�
19�
320�
200�
256 couleurs�
�
�NUMLGLAUTO �EDITER:


^[ nb P		:	efface nb caractères


^[ nb M		:	efface nb lignes


^[ nb L		:	insère nb lignes


�NUMLGLAUTO �Taille de la ligne:


^#3		:	haut


^#4		:	bas


^#6		:	élargi


�NUMLGLAUTO �STYLE de la ligne:


^[ xx; xx; xx; ... xx; xx m


xx�
signification�
�
0�
lettre blanche sur noir�
�
1�
haute intensité�
�
2�
faible intensité�
�
4�
souligné (en monochrome) ou bleu (en couleur)�
�
5�
clignotant�
�
7�
inversé�
�
8�
invisible (noir sur noir)�
�
30�
lettre noire�
�
31�
lettre rouge�
�
32�
lettre verte�
�
33�
lettre jaune�
�
34�
lettre bleue�
�
35�
lettre magenta�
�
36�
lettre cyan�
�
37�
lettre blanche�
�
40�
fond noir�
�
41�
fond rouge�
�
42�
fond vert�
�
43�
fond jaune�
�
44�
fond bleu�
�
45�
fond magenta�
�
46�
fond cyan�
�
47�
fond blanc�
�
�
�NUMLGLAUTO �Changer les affectations de touches:


^[ touche ; valeur p	:	affecte valeur à touche


	touche:	"A"


		65		(code ANSI de A)


		0;68		(code ANSI de F10)


	valeur:	"B"


		66		(code ANSI de B)


		0;50 		(code ANSI de Alt-M)


		"DIR";013	(DIR entrée)





^[ 0 q 		:	désactive le remapping des touches répétées


^[ 1 q 		:	active le remapping des touches répétées


�INCORPORER MSDraw   \* FUSIONFORMAT���





�NUMLGLAUTO �Codes ANSI des touches:





touche�
seule�
+ Maj�
+Ctrl�
+Alt�
�
F1�
0;59�
0;84�
0;94�
0;104�
�
F2�
0;60�
0;85�
0;95�
0;105�
�
F3�
0;61�
0;86�
0;96�
0;106�
�
F4�
0;62�
0;87�
0;97�
0;107�
�
F5�
0;63�
0;88�
0;98�
0;108�
�
F6�
0;64�
0;89�
0;99�
0;109�
�
F7�
0;65�
0;90�
0;100�
0;110�
�
F8�
0;66�
0;91�
0;101�
0;111�
�
F9�
0;67�
0;92�
0;102�
0;112�
�
F10�
0;68�
0;93�
0;103�
0;113�
�
F11�
0;133�
0;135�
0;137�
0;139�
�
F12�
0;134�
0;136�
0;138�
0;140�
�
�
�
�
�
�
�
home        (num)�
0;71�
55�
0;119�
-�
�
haut         (num)�
0;72�
56�
0;141�
-�
�
re-page    (num)�
0;73�
57�
0;132�
-�
�
gauche    (num)�
0;75�
52�
0;115�
-�
�
5               (num)�
0;76�
53�
0;143�
-�
�
droite      (num)�
0;77�
54�
0;116�
-�
�
fin            (num)�
0;79�
49�
0;117�
-�
�
bas          (num)�
0;80�
50�
0;145�
-�
�
av-page  (num)�
0;81�
51�
0;118�
-�
�
ins           (num)�
0;82�
48�
0;146�
-�
�
supp       (num)�
0;83�
46�
0;147�
-�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
home        (étendu)�
224;71�
224;71�
224;119�
224;151�
�
haut         (étendu)�
224;72�
224;72�
224;141�
224;152�
�
re-page    (étendu)�
224;73�
224;73�
224;132�
224;153�
�
gauche    (étendu)�
224;75�
224;75�
224;115�
224;155�
�
droite      (étendu)�
224;77�
224;77�
224;116�
224;157�
�
fin            (étendu)�
224;79�
224;79�
224;117�
224;159�
�
bas          (étendu)�
224;80�
224;80�
224;145�
224;160�
�
av-page  (étendu)�
224;81�
224;81�
224;118�
224;161�
�
ins           (étendu)�
224;82�
224;82�
224;146�
224;162�
�
supp       (étendu)�
224;83�
224;83�
224;147�
224;163�
�
�
�
�
�
�
�
A�
97�
65�
1�
0;30�
�
B�
98�
66�
2�
0;48�
�
C�
99�
67�
3�
0;46�
�
D�
100�
68�
4�
0;32�
�
E�
101�
69�
5�
0;18�
�
F�
102�
70�
6�
0;33�
�
G�
103�
71�
7�
0;34�
�
H�
104�
72�
8�
0;35�
�
I�
105�
73�
9�
0;23�
�
J�
106�
74�
10�
0;36�
�
K�
107�
75�
11�
0;37�
�
L�
108�
76�
12�
0;38�
�
M�
109�
77�
13�
0;50�
�
N�
110�
78�
14�
0;49�
�
O�
111�
79�
15�
0;24�
�
P�
112�
80�
16�
0;25�
�
Q�
113�
81�
17�
0;16�
�
R�
114�
82�
18�
0;19�
�
S�
115�
83�
19�
0;31�
�
T�
116�
84�
20�
0;20�
�
U�
117�
85�
21�
0;22�
�
V�
118�
86�
22�
0;47�
�
W�
119�
87�
23�
0;17�
�
X�
120�
88�
24�
0;45�
�
Y�
121�
89�
25�
0;21�
�
Z�
122�
90�
26�
0;44�
�
�
�
�
�
�
�
1�
49�
33�
-�
0;120�
�
2�
50�
64�
-�
0;121�
�
3�
51�
35�
-�
0;122�
�
4�
52�
36�
-�
0;123�
�
5�
53�
37�
-�
0;124�
�
6�
54�
94�
-�
0,125�
�
7�
55�
38�
-�
0;126�
�
8�
56�
42�
-�
0;127�
�
9�
57�
40�
-�
0;128�
�
0�
58�
41�
-�
0;129�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
1�
167�
166�
28�
0;41�
�
2�
39�
63�
31�
0;130�
�
3�
173�
168�
-�
0;131�
�
4�
96�
94�
27�
0;26�
�
5�
43�
42�
29�
0;27�
�
6�
39�
249�
-�
0;40�
�
7�
128�
135�
-�
0;43�
�
8�
44�
59�
-�
0;51�
�
9�
46�
58�
-�
0;52�
�
0�
45�
95�
-�
0;53�
�
�
�
�
�
�
�
tab�
9�
0;15�
0;148�
0;165�
�
backspace�
8�
8�
127�
0;14�
�
entrée�
13�
13�
10�
0;28�
�
Esc�
27�
27�
27�
0;1�
�
espace�
32�
32�
32�
32�
�
Imprime�
-�
-�
0;114�
-�
�



�\NUMLGLAUTO �Conclusion:


�\NUMLGLAUTO �Couverture du sujet:


A mon avis, ce résumé couvre 95% du sujet.


�\NUMLGLAUTO �Thèmes non abordés:


Sans objet.


�\NUMLGLAUTO �Où approfondir ses connaissances:


Sans objet.
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L’accès à ce résumé est une faveur que l’auteur vous accorde.





En contrepartie, si vous y trouvez des erreurs, si vous avez des remarques ou si vous décelez des oublis, vous vous engagez à les lui indiquer.
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