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�
A PROPOS


Ce document est un «résumé», car il ne donne que des explications succinctes des thèmes abordés.


C’est donc un «pense bête» plutôt qu’un document de formation.


En conséquence, si vous êtes novice, vous risquez de ne pas comprendre les concepts qui seraient nouveaux pour vous.


Les personnes expérimentées, quant à elles, y trouveront un pense bête clair et concis.
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AVERTISSEMENT


En aucun cas Laurent CONSTANTIN ne pourra être tenu pour responsable des préjudices, de quelque nature que ce soit, pouvant résulter de l’utilisation du contenu de ce document.





DROITS D’AUTEUR


Article 122-4 du Code de la Propriété Intellectuelle	(Loi du 11 mars 1957, article 40, alinéa 1er):


	"Toute représentation ou reproduction, intégrale ou partielle, faite sans le consentement de l'auteur ou de ses ayants droit ou ayants cause, est illicite."


Article 122-5 2° du Code de la Propriété Intellectuelle	(Loi du 11 mars 1957, article 41, alinéa 2ième):


	Ne sont autorisées que "les copies ou reproductions strictement réservées à l'usage privé du copiste et non destinées à une utilisation collective".


Article 122-5 3° du Code de la Propriété Intellectuelle	(Loi du 11 mars 1957, article 41, alinéa 3ième):


	Dans le cadre d'une utilisation collective, "sous réserve que soient indiqués clairement le nom de l’auteur et de la source" ne sont autorisées que les "analyses et courtes citations dans un but d'exemple et d'illustration".


Articles 335-2 et suivants du Code de la Propriété Intel.	(correspondent aux articles 425 et suivants du Code Pénal)


	Ces articles définissent les peines encourues si vous ne respectez pas les droits d’auteur.


�\NUMLGLAUTO �Introduction:


�\NUMLGLAUTO �Présentation:


American Standard Code for Information Interchange est un standard normalisant l28 caractères.


�\NUMLGLAUTO �Historique:


ASCII a été créé en 1965 par Robert W. Bemer


�\NUMLGLAUTO �Précisions sur ce document:


Le domaine est étendu aux 256 caractère d’un octet.





�
�NUMLGLAUTO �Caractères de controle:


Ce sont les 32 premiers caractères. 





déc.�
hexa.�
apperçu�
abbréviation�
signification�
�
0�
00h�
^@�
NUL�
Null, idle�
�
1�
01h�
^A�
SOH�
Start Of Heading�
�
2�
02h�
^B�
STX�
Start Of Text�
�
3�
03h�
^C�
ETX�
End Of Text�
�
4�
04h�
^D�
EOT�
End Of Transmission�
�
5�
05h�
^E�
ENQ�
ENQuiry�
�
6�
06h�
^F�
ACK�
ACKnowledge�
�
7�
07h�
^G�
BEL�
sonnerie�
�
8�
08h�
^H�
BS�
BackSpace�
�
9�
09h�
^I�
HT�
tabulation horizontale�
�
10�
0Ah�
^J�
LF�
LineFeed (saut de ligne)�
�
11�
0Bh�
^K�
VT�
tabualtion verticale, home�
�
12�
0Ch�
^L�
FF�
Form Feed�
�
13�
0Dh�
^M�
CR�
Carriage Return�
�
14�
0Eh�
^N�
SO�
Shift Out�
�
15�
0Fh�
^O�
SI�
Shift In�
�
16�
10h�
^P�
DLE�
Data Link Escape�
�
17�
11h�
^Q�
DC1�
Device Control 1, XON�
�
18�
12h�
^R�
DC2�
Device Control 2�
�
19�
13h�
^S�
DC3�
Device Control 3, XOFF�
�
20�
14h�
^T�
DC4�
Device Control 4�
�
21�
15h�
^U�
NAK�
Negative Acknowledge�
�
22�
16h�
^V�
SYN�
Synchronous Idle�
�
23�
17h�
^W�
ETB�
End Transmission Block�
�
24�
18h�
^X�
CAN�
Cancel�
�
25�
19h�
^Y�
EM�
End of Medium�
�
26�
1Ah�
^Z�
SUB�
Substitute�
�
27�
1Bh�
^[�
ESC�
Escape sequence�
�
28�
1Ch�
^\�
FS�
Cursor Right�
�
29�
1Dh�
^]�
GS�
Cursor Left�
�
30�
1Eh�
^^�
RS�
Cursor Up�
�
31�
1Fh�
^_�
US�
Cursor Down�
�
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�NUMLGLAUTO �Codes ECS:


Les codes Extended Character Set sont spécifiques à MS-DOS.
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�NUMLGLAUTO �Codes ISO Latin-1 (ISO 8859-1):


Ces codes de caractères sont normalisés.


�





�
�NUMLGLAUTO �Codes ANSI:


Ces codes de caractères sont spécifiques à Windows 3.x et Windows 95.


�


�NUMLGLAUTO �Codes UNICODE:


Les caractères unicodes sont codé sur 2 octets.


Ce standard date de 1983.


�\NUMLGLAUTO �Conclusion:


�\NUMLGLAUTO �Couverture du sujet:


A mon avis, ce résumé couvre 80% du sujet.


�\NUMLGLAUTO �Thèmes non abordés:


Sans objet.


�\NUMLGLAUTO �Où approfondir ses connaissances:


Sans objet.
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L’accès à ce résumé est une faveur que l’auteur vous accorde.





En contrepartie, si vous y trouvez des erreurs, si vous avez des remarques ou si vous décelez des oublis, vous vous engagez à les lui indiquer.
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