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1. Introduction

1.1. Présentation

Ce document présente Common Object Request Broker Architecture (CORBA).

CORBA est une infrastructure permettant de gérer des objets distribués.

CORBA permet à deux applications de communiquer quel que soit :

· leur langage de programmation

· leur localisation géographique

· l'architecture de leurs machines

1.2. Historique

CORBA 1.1 a été présenté en 1991 par le "Object Management Group" (OMG). Les objets sont gérés par un Object Request Broker (ORB).

CORBA 2.0, adopté en décembre 1994, définit comment les ORB de différents vendeurs peuvent interopérer.

1.3. Précisions sur ce document

Sans objet.

Détails sur CORBA

1.4. Présentation

L'ORB (Object Request Broker) permet de gérer les objets et les connexions. Il assure l'interface entre le client et les implémentations des objets.
Le langage IDL (Interface Definition Language) définit les interfaces (type de données, méthodes).
Pour assurer la connexion entre deux ORB à travers Internet, le protocole IIOP (Internet Inter-ORB Protocol) a été défini.
1.5. Exemple

Un client envoie une requête vers l'ORB.

Cette requête contient la référence de l'objet, la méthode désirée et des paramètres éventuels. Cette requête est envoyée soit en utilisant l'IDL, soit à l'aide d'une DII (Dynamic Invocation interface. C'est utilisé lorsque le client ne sait pas quel est l'objet à qui il doit s'adresser. Dans ce cas, l'ORB se charge de trouver l'objet correspondant).

Après traitement, l'ORB retourne le résultat vers le client.

2. DCOM et CORBA

DCOM
CORBA

Spécifique à Microsoft
Supporté sur une trentaine de plateformes

Existe depuis 1996
Existe depuis 1990

3. Conclusion

3.1. Couverture du sujet

A mon avis, ce résumé couvre 5% du sujet.

3.2. Thèmes non abordés

Sans objet.

3.3. Où approfondir ses connaissances

Sans objet.
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