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A PROPOS


Ce document est un «résumé», car il ne donne que des explications succinctes des thèmes abordés.


C’est donc un «pense bête» plutôt qu’un document de formation.


En conséquence, si vous êtes novice, vous risquez de ne pas comprendre les concepts qui seraient nouveaux pour vous.


Les personnes expérimentées, quant à elles, y trouveront un pense bête clair et concis.
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�\NUMLGLAUTO �Introduction:


�\NUMLGLAUTO �Présentation:


Le système UNIX est un système multiutilisateurs et multitâche.


�\NUMLGLAUTO �Historique:


Sans objet.


�\NUMLGLAUTO �Précisions sur ce document:


Sans objet.








�
�NUMLGLAUTO �aides:


man	man		:	aide sur le manuel d'aide


man	fct		:	aide sur la fonction fct


man	-k	qu	:	aide sur les fonctions dont la ligne d'explication contient qu


�NUMLGLAUTO �Bourne Shell, KORN SHELL, C shell, TC shell,...


�NUMLGLAUTO �La différence entre les Shells:


Il existe de nombreux shells: sh, ksh, zsh, csh, tcsh,...


�CARSPECIAUX 183 \f "Symbol"�	la majorité des commandes sont utilisables sur tous les Shells.


�CARSPECIAUX 183 \f "Symbol"�	les différences proviennent de certaines commandes qui sont spécifiques à certains Shells et surtout de différences de syntaxe, d'emploi des structures de test...


Dans une première partie, je présenterai ce qui marche sur tous les shells.


Puis, je donnerai des informations spécifiques à chacun de ces shells.


�NUMLGLAUTO �Attention:


Pour réaliser ce document, j'ai étudié le fonctionnement d'UNIX sur 2 systèmes différents (Appolos et Sun). J'ai donc pu me rendre compte que (sur un même shell) certaines commandes marchaient et d'autres non (par exemple, le C Shell Appolos ne comprend pas les boucles). Donc, ne vous inquiétez pas si certaines commandes particulières ne fonctionnement pas comme ce qui est écrit dans ce résumé.


�NUMLGLAUTO �Bourne shell:


sh    ou    bsh	:	lance un Bourne Shell


Il exécute $HOME/.profile à chaque nouveau shell


#!/bin/sh	ou        #!/bin/bsh	:	première ligne d'un script interprété en Bourne Shell (rem, il faut aller voir dans le répertoire /bin pour voir lequel utiliser)


�NUMLGLAUTO �KORN shell:


ksh	:	lance un Korn Shell


Il exécute $HOME/.profile et $HOME/.kshrc à chaque nouveau shell


#!/bin/ksh	:	première ligne d'un script interprété en Korn Shell


�NUMLGLAUTO �C shell:


csh	:	lance un C Shell


Il exécute dans l'ordre:


~/.cshrc à chaque nouveau shell


~/.login uniquement quand on se logue


~/.logout quand on se délogue


#!/bin/csh	:	première ligne d'un script interprété en C-Shell


�NUMLGLAUTO �Turbo C shell:


tcsh	:	lance un Turbo C Shell


Il exécute  ~/.tcshrc  s'il ne trouve pas ce fichier, il exécute ~/.cshrc


#!/bin/tcsh	:	première ligne d'un script interprété en Turbo C-Shell





�
�NUMLGLAUTO �répertoires et fichiers:


�NUMLGLAUTO �Comment on les appelle:


~	:	répertoire de login (en csh, ksh et tcsh)


$HOME	:	répertoire de login (en ksh et bsh)


..	:	répertoire précédent


.	:	répertoire actuel


../fich	:	fichier se trouvant dans le répertoire précédent


~/rep	:	répertoire rep se situant sous notre répertoire de login (en csh, ksh ou tcsh car on a mis ~ et non $HOME)


../../rep/fich	:	fichier fich se trouvant sous rep qui est un frère du répertoire précédent


*	:	tous les fichiers (ou répertoires) du répertoire (sauf ceux commençant par un point)


.*	:	tous les fichiers (ou répertoires) cachés du répertoire


tot*	:	tous les fichiers (ou répertoires) commençant par tot


tot?gu	:	tous les fichiers (ou répertoires) tels que ? remplace une lettre et une seule


tot[a-ch-otvw]	:	tous les fichiers (ou répertoires): tota,totb,totc,toth,toti,...toto,tott,totv,totw


�NUMLGLAUTO �Commandes générales des répertoires et fichiers:


ls				:	donne le contenu du répertoire courant


ls	-a			:	affiche aussi les fichiers cachés


ls	-al			:	affiche infos au format long


ls	-ld			:	voit les caractéristiques du répertoire courant)


ls	-F			:	voir le type des fichiers (répertoire: fini par /; *:exécutable; @:lien; =: socket)


ls	.[a-zA-Z]*			:	tous les fichiers cachés du répertoire courant


ls	-R			:	voir tous les sous-répertoires


ls	-lu			:	voir à quelle heure ils ont étés lus


mkdir	rep			:	crée le répertoire rep


rmdir	rep			:	efface le répertoire rep (s'il est vide)


cd	rep	(ou cd ./rep)	:	va dans le répertoire rep


cd				:	reviens au répertoire de login


cd	/			:	remonte à la racine


pwd				:	affiche le nom du répertoire où l'on est


mv	fich1	fich2		:	renomme fich1 en fich2


mv	fich1	./rep/fich2		:	déplace le fichier 1 et change son nom


rm	fich			:	efface le fichier fich


rm	-i	fich		:	efface le fichier fich avec confirmation


cp	fich1	fich2		:	copie un fichier


cp	fich1	./rep/		:	copie un fichier dans le sous répertoire rep


cp	fich1	./rep/fich2		:	copie un fichier dans rep en changeant son nom


diff	fich1	fich2		:	écrit les différences entre les deux fichiers


du	-a			:	voit la taille de chacun de nos fichiers kBits


du 	-s	rep		:	voit la taille du répertoire rep


df	-b			:	voit la place restante sur le disque


dirname	fichier			:	affiche le répertoire de fichier


basename	fichier			:	affiche le répertoire de fichier


�NUMLGLAUTO �Protections:


r: read=4, w: write=2 (donne l'autorisation d'effacer), x: exécutable=1 (accès), -: aucun droit=0 


ls	-l	fich		:	affiche les protections de fich (type, user, group, other) cela donne par exemple: drwx-wx--x


Si on veut: dr-x--x-w- on tape:


chmod	512	fich		:	r-x=4+0+1=5; --x=0+0+1=1; -w-=0+2+0=2


chmod	u-w,g-w,o+w-x	fich	:	cela fait la même chose


�
�NUMLGLAUTO �Les Processus:


ps	-l		:	infos complètes sur tous les process


ps	-jx		:	infos de parenté des process


ps	-aux		:	infos complètes sur tous les process de tout le monde


Les informations les plus importantes renvoyées par la commande ps sont:


	le PID: 	c'est le numéro d'identification du process


	l'état STAT: il est codé sur 4 lettres dont voici la signification:


première lettre�
deuxième�
troisième�
quatrième�
�
R: actif ou prêt


S: suspendu moins de 20s


I: suspendu plus de 20s


T: suspendu


D: bloqué non interruptible


Z: process Zombi�
rien: mem. centrale


W: mem. de masse�
N: nice


<: baissé�
rien: mem. virtuelle OK


A: mem. virtuelle anormale


�
�
kill	-9	id	:	tue un process de numéro id (car on lui envoie le signal 9)


kill	-9	$$	:	tue le process actuel du Shell ($$ renvoie le numéro du process actuel)


�NUMLGLAUTO �Les redirections:


Deux programmes P1 et P2 peuvent s'enchaîner comme suit:


P1	|	P2	:	le résultat de P1 est l'entrée de la commande P2 (c'est un "pipe")


P1	&&	P2	:	P2 s'exécute si P1 est sans erreur


P1	| |	P2	:	si erreur sur P1: on exécute P2


P1	&	P2	:	exécute P1 et P2 simultanément (astuce car en fait P1 est passé en background)


P1	;	P2	:	exécute P1 puis P2


Comme entrée ou sortie à un programme, on peut utiliser un fichier


P1	>	fich	:	la sortie de P1 est mise dans le fichier fich (au lieu d'apparaître à l'écran) (si fich n'existe pas, il est crée sinon, il est écrasé)


P1	>>	fich	:	la sortie de P1 est mise à la fin du fichier fich


P1	<	fich	:	le fichier fich est utilisé comme entrée au programme P1


P1	<<	quit	:	le clavier est utilisé comme entrée jusqu’à ce que l’on tape quit





cat > fichier << EOF


blabla


EOF


�
�NUMLGLAUTO �entrées sorties:


�NUMLGLAUTO �apostrophes, guillemets, annulation de caractères:


`ls`		:	renvoie le résultat de la commande ls


´ls´ ou "ls" ou ls 	:	signifient le string ls


	"  neutralise tout sauf  "  $  \  '


	'  neutralise tout sauf   '


\&		:	annule la spécificité du caractère particulier qui suit / ! * < >  | & ; (  ) ` ´ " #


�NUMLGLAUTO �commandes courantes:


	:	:	commande null (fait rien)


#   salut		:	met salut en commentaire (utile pour les scripts (fichiers de commande))


debutsuruneligne\


suite de la ligne	:	pour écrire sur plusieurs lignes, on met \ à la fin de la première


chhd		:	change notre répertoire de login


chfn		:	change le finger


chsh		:	change notre shell de login


clear		:	efface l'écran


date		:	affiche la date


echo	"bonjour"	:	affiche le message bonjour à l'écran


echo     -n	"toto"	:	écrit toto mais ne saute pas de ligne après


echo  bonjour  >  fich	:	écrit bonjour dans le fichier fich


echo  `toto`  >  fich	:	on écrit le résultat de la fonction toto dans fich


exit		:	délogage de l'utilisateur (ou sortie du shell courant)


finger	constantin	:	voit comment je suis "identifié"


lp fich		:	impression de fich


mesg	n	:	inhibe la fonction write (argument=y: le remet)


psswd		:	change le mot de passe


sleep	60	:	attend 60 secondes


stty	dec	:	change le clavier


stty	-echo	:	n'affiche pas à l'écran


stty          columns 120	:	modifie la largeur sur laquelle on écrit


stty	rows  30	:	modifie la hauteur sur laquelle on écrit


tty		:	nom du terminal courant


umask	022	:	modifie les protections de création: enlève 0, 2 et 2 aux protect. courantes


wait	1865	:	attend que le processus 1865 ait fini


who		:	voir qui est connecté


who	-a	:	voir qui est connecté sur toutes les machines


who am i		:	rappelle qui on est et où on est


write	nomcopain	:	envoie un message à un autre écran


�NUMLGLAUTO �arguments:


fct	toto	tata	titi	:	on a, à l'intérieur du fichier de commande fct:


	$0 qui vaut fct	(fonction)


	$1 qui vaut toto	(premier paramètre)


	$2 qui vaut tata	(deuxième paramètre)


	$#=3		(nombre de paramètres entrés à partir de $1 (marche pas en C Shell))


	$*		remplace "$1 $2 ..."		(forme un seul paramètre)


	$@		remplace "$1" "$2" ...	(forme plusieurs paramètres)


shift	:	décale $0�CARSPECIAUX 223 \f "Wingdings"�$1 ; $1�CARSPECIAUX 223 \f "Wingdings"�$2 ; $2�CARSPECIAUX 223 \f "Wingdings"�$3 ; ....


�
�NUMLGLAUTO � fonctions et filtres divers:


�NUMLGLAUTO �Attend l'heure:	at


at  10pm monday    ls	:	lance la commande ls à la date indiquée


�NUMLGLAUTO �Extraction de colonne:	awk


awk ´{print $3}´ data.text	:	affiche la colonne 3 du fichier data.text


ps | awk ´{print $1,"yu",$2}´	:	met dans toto la première colonne, "yu" et la deuxième colonne récupérée après un ps


awk ´{print $3 " " (($NF-1) + $NF)}´   :	affiche la colonne 3 et affiche la somme de la dernière et de l'avant dernière colonne.


�NUMLGLAUTO �Affichage, concaténation:	CAT


cat	fich		:	affiche le fichier fich


cat	-n	fich	:	affiche fich et met les numéros de lignes


cat	-v	fich	:	affiche fich même s'il contient des ^j, ^t ,...


cat	<	fich	:	écrit le contenu de fich à l'écran


cat	>	fich	:	on écrit dans fich (termine avec control-d)


cat	>>	fich	:	on écrit à la suite de fich (termine avec control-d)


cat    fich1	fich2	>   file	:	forme file avec fich1 et fich2 (concaténation)


�NUMLGLAUTO �Couper des fichiers:	CSPLIT


csplit fich /on/+3 {8}	:	coupe le fichier en s'arrêtant 3 lignes après celles contenant 'on' et on génère maximum 8 fichiers (xx00 à xx07)


�NUMLGLAUTO �Affichage de caractères:	cut


cat fich |	cut -c6,8	:	affiche les caractères 6 et 8 (commence à compter à 1) du fichier fich


cat fich |	cut -c1-6	:	affiche les caractères 1 à 6


cat fich |	cut -c6-	:	affiche du caractère 6 à la fin de la ligne


�NUMLGLAUTO �Exécution de commandes:	eval, exec


eval	ls	:	exécute ls comme si c'était un paramètre du shell courant


exec	ls	:	tue le shell courant et le remplace par l'exécution de ls


�NUMLGLAUTO �La fonction	expr


set var   =   ` expr $var + 1`	incrémenter var (respecter tous les espaces)


set var   =   ` expr $var * 2`	multiplier var par 2


expr $a : ´.*u´		repère la place du dernier u dans a: renvoie un entier


expr $a : ´.*u\(.*\)´		supprime les lettres comprises entre la première lettre et le dernier u inclus.


	exemple: extraction de répertoire:


	# si la variable a = dsfbv/sfg/sefgb/sdfbg		elle devient sdfbg


	set a = `expr $a : ´.*/\(.*\)´`


�NUMLGLAUTO �connaître la nature d'un fichier:	file


file	fich	:	donne sa nature (directory, empty, english text,...)


�
�NUMLGLAUTO �Recherche de fichiers:	find, which


find	toto	:	cherche tous les fichiers (et répertoires) qui contiennent toto dans tous les sous-répertoires à partir de la racine


find   ~   '(' -name 'toto'  -o  -name  '.lo*'  ')' \


		-atime +3    -mtime +3    -user $USER    -type f    -print    -exec \ls -al '{}' \;


On recherche à partir du répertoire ~, les fichiers de noms toto ou .lo* auxquels on a accédé il y a plus de 3 jours, modifié il y a plus de trois jours, qui m'appartiennent et qui sont de type fichier. On affiche le résultat et on exécute ls -al du résultat.


find . -name '*.htm' -exec {ls}		:	exécute un ls sur les fichiers trouvés


find . -name '*.htm' -print | xargs grep "che"	:	exécute un grep sur les fichiers trouvés


which	toto	:	recherche le répertoire où est ce fichier


�NUMLGLAUTO �Justifier un texte:	fold


fold -b -w40 -s fichier	:	affiche le fichier sur 40 colonnes en séparant aux espaces


�NUMLGLAUTO �repérage de mots:	grep (global regular expression print)


grep	"jo"	liste		:	cherche jo dans liste: écrit les lignes où il est


grep	-c	"jo"	liste	:	cherche jo dans liste: écrit le nombre de lignes où il est


grep	-v	"jo"	liste	:	écrit les lignes où il n'y a pas jo


cat fich | grep	"\-toto"	:	cherche le string -toto dans le fichier fich


�NUMLGLAUTO �Début et fin de fichier:	head et tail


head	-28	toto	:	donne les 28 premières lignes du fichier toto


tail	-20	toto	:	donne les 20 dernières lignes du fichier toto


tail	+56	toto	:	donne la fin de toto à partir de la 56ième ligne


tail  +56  toto    |       head -28	:	affiche toto de la ligne 56 à 56+28=84


�NUMLGLAUTO �Affichage par pages:	more


more	fich		:	affichage page par page de fich (q: sortie ; 4 control-B remonte de 4 pages ; 1/ulimit cherche le string ulimit)


ls	-al      |   more	:	affichage page par page du résultat de ls -al


�NUMLGLAUTO �faible priorité:	nice


nice comm		:	priorité plus faible pour la commande comm


�NUMLGLAUTO �Le background:	nohup et &


Quand on lance une commande en background, on la lance en arrière plan.


commande		&		:	commande s'effectue en arrière plan


commande	>	fich	&	:	exécute commande et affiche résultat dans fich


nohup	commande		&	:	idem mais continue à exécuter commande même si on se 	délogue (la sortie est nohup.out)


�NUMLGLAUTO �Afficher le code hexa:	OD


cat fich | od -t ax	:	affiche le contenu du fichier, lettre par lettre avec le code hexadécimal correspondant


�
�NUMLGLAUTO �Remplacement de string:	SED


sed	'y/carac1/carac2/'	:	remplace le caractère 1 par le caractère 2


sed	's/string1/string2/'	:	remplace le string1 par string2


sed -e 's/str1/str2/'  -e 's/str3/str4/'	:	fait ces 2 remplacements lors du même passage


sed	's/t*/ai&bonjour/'	:	remplace t* par ai (t*_que_l'on_a_trouvé)bonjour


sed	's/string1/string2/4'	:	remplace les 4 premiers string1 trouvés par string2


Un string recherché doit être en début de ligne ou précédé d'un espace. Sa codification est la suivante:


	.	:	remplace 1 lettre


	.*	:	remplace 0, 1, 2, ... lettres


	[aA]	:	remplace a ou A


	^	:	commence en début de ligne


	$	:	va jusqu'à la fin de la ligne


# exemple, à partir de: 	constantin  ttyp0  Jun 12 17:29  (risc2.insa-tlse.fr)


# on obtient:  		risc2.insa-tlse.fr


who | grep `whoami`			�CARSPECIAUX 222 \f "MT Symbol"�	constantin  ttyp0  Jun 12 17:29  (risc2.insa-tlse.fr)


who | grep `whoami` | sed 's/^.*(//'			�CARSPECIAUX 222 \f "MT Symbol"�	risc2.insa-tlse.fr)


who | grep `whoami` | sed 's/^.*(//' | sed 's/).*$//'	�CARSPECIAUX 222 \f "MT Symbol"�	risc2.insa-tlse.fr


�NUMLGLAUTO �Tri:	sort


sort	fich1	>	fich2	:	trie le fich1 dans l'ordre alphabétique et met le résultat dans fich2


sort	-r	fich		:	trie dans l'ordre inverse


sort	+1  -3	fich		:	trie suivant les colonnes 1 et 3


�NUMLGLAUTO �mise au point de programmes:	TEE


Quand on utilise des redirections "tubes", pour voir le résultat à un point donné, on utilise:


P1	|tee	P2	:	affiche le résultat de la commande P1


�NUMLGLAUTO �Changer l'heure d'un fichier:	touch


touch	fich	:	met le fichier à l'heure courante


touch -t 02231012 fich	:	la date du fichier devient le 23 février à 10h12


�NUMLGLAUTO �traitement de caractères:	tr


cat fich |	tr	ch1	ch2	:	converti ch1 en ch2


cat fich |	tr	A-Za-z	t	:	remplace tous les caractères alphabétiques par t


cat fich |	tr -c	A-Za-z	t	:	remplace tous les caractères sauf l'alphabet par t


cat fich |	tr	a-z	A-Z	:	met en majuscules


cat fich |	tr	'  A'	'\012':	remplace les espaces et les A par des sauts de ligne


cat fich |	tr -s	'm'	'  '	:	remplace 1 ou plusieurs m qui se suivent par espace


cat fich |	tr -s	'ab'	't'	:	remplace a ou b ou ab ou ba ou abba... par t


cat fich |	tr -d	'm'		:	efface les m


�NUMLGLAUTO �ligne contiguës:	uniq


cat fich |	uniq	:	remplace les lignes contiguës identiques par une seule


cat fich |	uniq  -c	:	idem et indique le nombre d'occurrences en début de ligne


cat fich |	uniq  -u	:	supprime les lignes contiguës identiques


cat fich |	uniq  -d	:	affiche les lignes contiguës identiques


�NUMLGLAUTO �comptage:	wc


wc: compte les ligne (-l), les mots (-w), les caractères (-c)


who	|	wc	-l	:	voit le nombre de logués (compte les lignes)


wc	<	fich		:	voit les nombres de lignes, mots et caractères





�
�NUMLGLAUTO ��NUMLGLAUTO �VI:


�INCORPORER MSDraw   \* FUSIONFORMAT���


�NUMLGLAUTO �En mode saisie:


On ne peut que taper notre texte.


Le retour arrière marche, bien que le caractère reste écrit.


�NUMLGLAUTO �En mode COMMANDE:


Passer en mode saisie:


a	rajout derrière le caractère actif


i	rajout devant le caractère actif


A	rajout en fin de ligne


I	rajout en début de ligne


o	insère une ligne sous la ligne active


O	insère une ligne au dessus de la ligne active


Déplacement:


h	équivalent flèche gauche


l	équivalent flèche droite


k	équivalent flèche haut


j	équivalent flèche bas


0	début de ligne


$	fin de ligne


w	mot suivant


b	mot précédent


fc	saut au caractère c de la ligne


Ctrl F	descendre d'un écran (Ctrl U pour un demi-écran)


Ctrl B	monter d'un écran (Ctrl D pour un demi-écran)


G	va à la dernière ligne du fichier


4G	va à la ligne 4


Suppression:


x	suppression du caractère sous le curseur


X	suppression du caractère à gauche du curseur


rc	remplace le caractère sous le curseur par le caractère c


R	remplace jusqu'à taper escape


Code des strings:


eti	string eti


e[tT]i	string eti, eTi


e[0a-z]i	string e0i, eai, ..., ezi


e[^tT]i	string e0i, ..., e9i, eai, ..., esi, eui, ..., ezi, eAi, ..., eS, eUi, ..., eZi, e.i, e+i, e-i, ...


e[^b-e]i	string e0i, ..., e9i, eai, efi, ..., ezi, eAi, ..., eS, eUi, ..., eZi, e.i, e+i, e-i, ...


e.i	string e.i (où point est un caractère quelconque)


e*i	string où il ya a un nombre quelconque (0 est possible) de e, suivi de i:   i, ei, eei, eeei,...


e.*i	string e, suivi d'un nombre quelconque de caractères, suivi de i


^eti	string eti en début de ligne


eti$	string eti en fin de ligne


e\*i	string e*i


�
Recherche:


/le	recherche du string "le" vers la fin du texte


?l.*e	recherche du string "l.*e" vers le début du texte


n	répète la recherche dans le même sens


N	répète la recherche dans le sens contraire


Remplacement:


cw	remplace le mot courant par ce que l'on va taper (on passe en mode saisie)


c$	remplace jusqu'à la fin de ligne par ce que l'on va taper (on passe en mode saisie)


c0	remplace jusqu'au début de ligne par ce que l'on va taper (on passe en mode saisie)


cfc	remplace jusqu'au caractère c par ce que l'on va taper (on passe en mode saisie)


c/eti	remplace juaqu'à la chaine eti par ce que l'on va taper (on passe en mode saisie)


Couper / copier:


dw	yw		couper / copier le mot actif


d3w	y3w		couper / copier 3 mots


d$	y$		couper / copier jusqu'à la fin de la ligne


d0	y0		couper / copier jusqu'au début de la ligne


dfc	yfc		couper / copier jusqu'au caractère c


dd			couper la ligne


5dd			couper 5 lignes


dG	yG		couper / copier jusqu'à la fin de fichier


d1G	y1G		couper / copier jusqu'au début de fichier


"add			couper la ligne: on la met dans la mémoire a (26 mémoires possibles)


Rem: si on veut faire des copier-coller entre fichiers, on est obligé d'utiliser un de ces 26 mémoires.


Coller:


p	colle derrière le caractère actif


P	colle devant le caractère actif


"ap	colle le contenu de la mémoire a


Attention: le contenu de la mémoire est perdu si on quitte le mode commande.


Divers:


ZZ	quite l'éditeur en sauvegardant


u	undo


�NUMLGLAUTO �En mode ex:


Recherche et remplacement:


s/titi/tootot/	remplace la première occurence de titi par tootot jusqu'à la fin de la ligne courante


s/titi/&tootot/	idem, mais remplace titi par tititootot


1,10s/titi/tootot/c	remplace la première occurence de titi sur chaque ligne, de la ligne 1 à 10 en 	demandant confirmation


.,$s/titi/tootot/g	remplace toutes les occurences de la ligne courante à la fin du fichier


Les fichiers:


w		enregistre le fichier


w	fich	sauve sous le nom fich


3,7w	fich	sauve des lignes 3 à 7 sous le nom fich


r	fich	insère fich


f		voit le nom du fichier actif et son nombre de lignes


e	fich	charge fich en mémoire


Divers:


q!	quitte l'éditeur sans sauvegarder


! ls	exécute un ls


r! ls	exécute un ls et place son résultat derrière la ligne active





�
�NUMLGLAUTO �spécificités du BOURNE Shell:


�NUMLGLAUTO �Les variables spéciales:


PS1	(prompt)


IFS	(séparateur de champ)


HOME	(répertoire de login)


RANDOM	(qui donne une valeur différente à chaque fois qu'on l'appelle)


PATH est une variable générale. Elle comporte l'ensemble des répertoires où l'ordinateur ira chercher une commande s'il ne la trouve pas. Lorsqu'on l'exécute il repère toutes les commandes présentes. Si on en rajoute une, il faut donc redéfinir le path.


PATH=/usr/ucb:/usr/ucb/local:/bin:/usr/bin:/usr/X11/bin:/usr/X11/bin/local


PATH=$PATH:~/toto	:	rajoute le répertoire ~/toto au path


export PATH		:	pour exporter path que l'on vient de définir hors du .cshrc


�NUMLGLAUTO �Lancer une commande:


commande		:	si la commande est présente dans un des répertoires du PATH


sh commande	:	la lance par un shell fils


�NUMLGLAUTO �En début de script:


Ne pas oublier #!/bin/bsh ou #!/bin/sh sur la première ligne. Attention à l'orthographe, sinon il dit: com not fond. De plus, le # doit être le premier caractère de la première ligne.


�NUMLGLAUTO �Variables INTERNES à un shell:


echo	$var	:	affiche le contenu de var (accolades facultatives)


echo	${var}et	:	affiche le contenu de var puis "et"


echo	${var:-titi}	:	affiche var si elle existe et est non nulle (sinon, affiche titi)


echo	${var:+titi}	:	affiche titi si var existe et est non nulle (sinon, n'affiche rien)


echo	${#var}	:	on affiche le nombre de caractères de la variable var


set		:	on voit les variables définies


unset	toto	:	on désaffecte la variable toto


echo toto	´|´     $a	:	met toto dans a


toto="alfred"	:	affecte la variable toto (aucun espace avant et après le égale)


moi=`who am i`	:	affecte à moi le résultat de who am i


set `ls`		:	affecte à $1 le premier paramètre de sortie de ls, à $2 le deuxième, ...


Var=toto:tata:titi	:	met 3 variables dans Var: cela devient un tableau (le séparateur de champ IFS doit valoir : pour que cela marche)


IFS=:    ;      set    Var	:	$1 reçoit toto    $2 reçoit tata    $3 reçoit titi


�NUMLGLAUTO �Variables transmissibles:


Pour qu'une variable soit transmissible à un shell fils, il faut utiliser export:


export	var	:	exporte var


env   ou   printenv	:	affiche l'ensemble des variables transmissibles


Si on ne veut pas faire export pour chaque variable que l'on définit, on peut taper set -a


Ainsi, toutes les variables définies par la suite seront automatiquement mises comme transmissibles.


�NUMLGLAUTO �créer une fonction:


toto (    ) {   ls;    }	:	déclaration d'une fonction qui s'appelle toto et qui effectue ls


�NUMLGLAUTO �Conditions:


Il y a 2 manières de les écrire. Par exemple [ -d nom ] ou test ( -d nom). Je présenterai la première, sachant que la deuxième possède les mêmes significations.


[ -f nom ]	:	vrai si nom est un fichier


[ -d nom ]	:	vrai si nom est un répertoire


[ -r nom ]	:	vrai si nom (fichier ou répertoire) existe et est lisible


[ -w nom ]	:	vrai si nom (fichier ou répertoire) existe et est inscriptible


[ -x nom ]	:	vrai si nom (fichier ou répertoire) existe et est exécutable


[ !  $var ]	:	vrai si $var = 0  ( ! complémente)


[ "tot" = $ch ]	:	vrai si la chaîne ch vaut tot


[ "tot" != $ch ]	:	vrai si la chaîne ch ne vaut pas tot


[ -z  $ch ]	:	vrai si la chaîne est de longueur nulle


[ -n  $ch ]	:	vrai si la chaîne est de longueur non nulle


[ $choix = "r" -o $choix = "R" ]	:	vrai si choix = r ou choix = R


[ $choix = "r" -a $choix2 = "R" ]	:	vrai si choix = r et choix2 = R


[ $i -eq 2 ]				:	vrai si i vaut 2


On a comme signes    -eq (égal)   -ne (différent)   -gt (>)   -ge (> ou =)   -lt (<)   -le (< ou =)


On a comme expressions booléennes: ! (not)       -o (ou)       -a (et)


Remarque: la chaîne vide "" n'existe pas (contrairement au C Shell).


�NUMLGLAUTO �Structures:


for var in 3 4 5 ; do


...


done


>


for var in $variable		si variable est un tableau


do


   echo $var			affiche les éléments du tableau


done


>


until condition (ou while condition)


do


....


done & (si on le veut en background)


>


break 3	sort de 3 boucles imbriquées les unes dans les autres


>


if condition1


then


... 


elsif condition2


then


...


else


...


fi


�
if condition1 ; then


... 


elsif condition2 ; then


...


else


...


fi


�
�
>


case $choix in


c|C)...;;


"toto")...;;


q|Q)...;;


*)...;;


esac


�NUMLGLAUTO �Autres fonctions:


type	comm	:	on voit si la commande existe déjà (on voit si c'est une fonction interne au Bourne Shell ou une fonction rajoutée)


read	var	:	affecte var avec ce que l'on tape au clavier


trap   'ls'	3	:	redirige l'interruption 3: elle exécutera un ls


getopts		:	fonction permettant de réaliser des programmes avec des passages de paramètres dans plusieurs syntaxes différentes


�
�NUMLGLAUTO �spécificités du KORN Shell:


�NUMLGLAUTO �Alias:


alias		:	liste les alias existant


alias	nom=ls	:	définit un alias qui s'appelle nom et qui signifiera exécuter ls


unalias	nom	:	détruit l'alias de nom


�NUMLGLAUTO �HISTORY:


history	:	liste des dernières commandes entrées


$_	:	représente le dernier paramètre utilisé


�NUMLGLAUTO �Les variables spéciales:


PS1	(prompt)


IFS	(séparateur de champ)


CDPATH	(répertoire de recherche pour la commande cd)


HOME	(répertoire de login)


RANDOM	(qui donne une valeur différente à chaque fois qu'on l'appelle)


SECONDS	(nombre de secondes depuis la création du shell)


PATH est une variable générale. Elle comporte l'ensemble des répertoires où l'ordinateur ira chercher une commande s'il ne la trouve pas. Lorsqu'on l'exécute il repère toutes les commandes présentes. Si on en rajoute une, il faut donc redéfinir le path.


PATH=/usr/ucb:/usr/ucb/local:/bin:/usr/bin:/usr/X11/bin:/usr/X11/bin/local


PATH=$PATH:~/toto	:	rajoute le répertoire ~/toto au path


export PATH		:	pour exporter path que l'on vient de définir hors du .cshrc


�NUMLGLAUTO �Lancer une commande:


commande		:	si la commande est présente dans un des répertoires du PATH


ksh commande	:	la lance par un shell fils


�NUMLGLAUTO �En début de script:


Ne pas oublier #!/bin/ksh sur la première ligne. Attention à l'orthographe, sinon il dit: com not fond. De plus, le # doit être le premier caractère de la première ligne.


�NUMLGLAUTO �Variables INTERNES a un shell:


echo	$var	:	affiche le contenu de var (accolades facultatives)


echo	${var}et	:	affiche le contenu de var puis "et"


echo	${var:-titi}	:	affiche var si elle existe et est non nulle (sinon, affiche titi)


echo	${var:+titi}	:	affiche titi si var existe et est non nulle (sinon, n'affiche rien)


echo	${#var}	:	on affiche le nombre de caractères de la variable var


set		:	on voit les variables définies


unset	toto	:	on désaffecte la variable toto


echo toto	´|´     $a	:	met toto dans a


toto="alfred"	:	affecte la variable toto (aucun espace avant et après le égale)


moi=`who am i`	:	affecte à moi le résultat de who am i


set `ls`		:	affecte à $1 le premier paramètre de sortie de ls, à $2 le deuxième, ...


Var=toto:tata:titi	:	met 3 variables dans Var: cela devient un tableau (le séparateur de champ IFS doit valoir : pour que cela marche)


IFS=:    ;      set    Var	:	$1 reçoit toto    $2 reçoit tata    $3 reçoit titi


typeset		:	voit le type des variables existantes


�
�NUMLGLAUTO �Variables transmissibles:


Pour qu'une variable soit transmissible à un shell fils, il faut utiliser export:


export	var	:	exporte var


env   ou   printenv	:	affiche l'ensemble des variables transmissibles


Si on ne veut pas faire export pour chaque variable que l'on définit, on peut taper set -a


Ainsi, toutes les variables définies par la suite seront automatiquement mises comme transmissibles.


�NUMLGLAUTO �Les JObs:


jobs		:	affiche la liste des backgrounds (leur n° est entre crochets)


stop	%4	:	stoppe le background numéro 4


bg	%3	:	passe 3 en background


fg	%3	:	passe 3 en foreground (shell courant)


�NUMLGLAUTO �créer une fonction:


toto (    ) {   ls;    }	:	déclaration d'une fonction qui s'appelle toto et qui effectue ls


�NUMLGLAUTO �Conditions:


Il y a 2 manières de les écrire. Par exemple [ -d nom ] ou test ( -d nom). Je présenterai la première, sachant que la deuxième possède les mêmes significations.


[ -f nom ]	:	vrai si nom est un fichier


[ -d nom ]	:	vrai si nom est un répertoire


[ -r nom ]	:	vrai si nom (fichier ou répertoire) existe et est lisible


[ -w nom ]	:	vrai si nom (fichier ou répertoire) existe et est inscriptible


[ -x nom ]	:	vrai si nom (fichier ou répertoire) existe et est exécutable


[ !  $var ]	:	vrai si $var = 0  ( ! complémente)


[ "tot" = $ch ]	:	vrai si la chaîne ch vaut tot


[ "tot" != $ch ]	:	vrai si la chaîne ch ne vaut pas tot


[ -z  $ch ]	:	vrai si la chaîne est de longueur nulle


[ -n  $ch ]	:	vrai si la chaîne est de longueur non nulle


[ $choix = "r" -o $choix = "R" ]	:	vrai si choix = r ou choix = R


[ $choix = "r" -a $choix2 = "R" ]	:	vrai si choix = r et choix2 = R


[ $i -eq 2 ]				:	vrai si i vaut 2


On a comme signes    -eq (égal)   -ne (différent)   -gt (>)   -ge (> ou =)   -lt (<)   -le (< ou =)


On a comme expressions booléennes: ! (not)       -o (ou)       -a (et)


Remarque: la chaîne vide "" n'existe pas (contrairement au C-Shell).


�
�NUMLGLAUTO �Structures:


for var in 3 4 5 ; do


...


done


>


for var in $variable		si variable est un tableau


do


   echo $var			affiche les éléments du tableau


done


>


until condition (ou while condition)


do


....


done & (si on le veut en background)


>


break 3	sort de 3 boucles imbriquées les unes dans les autres


>


if condition1


then


... 


elsif condition2


then


...


else


...


fi


�
if condition1 ; then


... 


elsif condition2 ; then


...


else


...


fi


�
�
>


case $choix in


c|C)...;;


"toto")...;;


q|Q)...;;


*)...;;


esac


�NUMLGLAUTO �Autres fonctions:


suspend		:	simule la réception du signal control-Z


ulimit   -t   2	:	limite le tempsd alloué à chaque processus (autres paramètres: taille fichiers,...)


type	comm	:	on voit si la commande existe déjà (on voit si c'est une fonction interne au Bourne-Shell ou une fonction rajoutée)


read	var	:	affecte var avec ce que l'on tape au clavier


trap   'ls'	3	:	redirige l'interruption 3: elle exécutera un ls


getopts		:	fonction permettant de réaliser des programmes avec des passages de paramètres dans plusieurs syntaxes différentes


�
�NUMLGLAUTO �spécificités du C Shell:


�NUMLGLAUTO �HISTORY:


history   20	:	liste des 20 dernières commandes entrées


history	:	marche aussi sans argument si on a initialisé: set history=20


!!	:	répète la dernière commande


cat !$	:	affiche le dernier paramètre passé dans la dernière commande


!gcc	:	répète la dernière commande commençant par gcc


!?gcc?	:	répète la dernière commande contenant gcc


!17	:	appelle la commande numéro 17 (après un history)


!-2	:	appelle l'avant dernière commande


^abc^yz	:	relance la dernière commande en remplaçant la chaîne abc par yz


!18:0-1	:	appelle la commande 18 et son premier paramètre


!18:*	:	appelle tous les paramètres de la commande 18


!18:p	:	écrit la commande 18 mais ne l'exécute pas


!:s/a/e	:	répète la dernière commande en remplaçant a par e


�NUMLGLAUTO �Alias:


alias				:	liste les alias existant


alias	nom	suite_d'expressions	:	définit un alias


alias	ty	´cd \!*;l´		:	!* signifie tous les paramètres écrits après ty


unalias	nom			:	détruit l'alias de nom


�NUMLGLAUTO �Les redirections:


P1   |&   P2		:	redirige la sortie standard ainsi que la sortie erreur vers P2


P1   >&   P2	:	redirige la sortie standard ainsi que la sortie erreur vers P2


P1   >!   fich	:	même si noclobber est actif, écrase le contenu du fichier fich


set titi    =    $<	:	lit au clavier et affecte la variable titi


�NUMLGLAUTO �Les JObs:


jobs		:	affiche la liste des backgrounds (leur n° est entre crochets)


stop	%4	:	stoppe le background numéro 4


bg	%3	:	passe 3 en background


fg	%3	:	passe 3 en foreground (shell courant)


�NUMLGLAUTO �Les variables spéciales:


set	ignoreeof	:	empêche de se déloguer en faisant control-D


set	noclobber	:	empêche d'effacer des fichiers avec la redirection > 


set	notify	:	prévient dès qu'un job se termine


path est une variable générale. Elle comporte l'ensemble des répertoires où l'ordinateur ira chercher une commande s'il ne la trouve pas dans le répertoire courant. Pour le mettre à jour, il faut taper rehash.


set path = ( $path ~/toto )	:	rajoute le répertoire toto au path


set cd_path  =  ~	:	même si on n'est pas sous ~, cd rep ira au bon endroit (si le répertoire ~/rep existe)


set filec		:	autorise la complétion de fichier avec la touche escape


set prompt = "coucou"	:	change le prompt


if ( $?prompt )	:	on est en interactif


set nobeep		:	ne sonne pas quand la complétion n'a rien trouvé


echo $status		:	affiche la valeur renvoyée par la dernière commande


echo $cwd		:	affiche le répertoire courant


set cwdcmd="ls"	:	fait un ls à chaque changement de répertoire


�
�NUMLGLAUTO �Variables internes à un shell:


echo	$var	:	affiche le contenu de var (accolades facultatives)


echo	${var}et	:	affiche le contenu de var puis "et"


echo toto	´|´     $a	:	met toto dans a


}


set var=toto 	:	affecte var  attention, si on met un espace d'un côté du signe


set var = toto 	:	affecte var  égale et qu'on n'en met pas de l'autre: ça ne marche pas


set		:	on voit les variables définies


echo	$?var	:	on voit si var existe déjà (= 1, = 0 sinon)


unset	toto	:	on désaffecte la variable toto


set moi   =	`who am i`	:	affecte à moi le résultat de who am i


set var = ( $var  autre)	:	on rajoute un mot à la variable var (elle devient un "tableau")


echo	$var [ i ]	:	affiche le contenu de la ième valeur du tableau var


echo	$var[i-j]	:	affiche les cases i à j du tableau var


echo	$var[i-]	:	affiche les cases i à la fin du tableau var


echo	$#var	:	on affiche le nombre de mots de la variable var


@		:	voit la liste des variables (idem set)


@   toto    =    32	:	affecte toto à la valeur numérique 32 (respecter les espaces)


@   toto    =    $toto + 1	:	incrémente toto


@   toto    =    35  %  3	:	affecte à toto le reste de la division entière de 35 par 3


�NUMLGLAUTO �Variables transmissibles:


Les variables définies avec set ne sont pas transmises à un shell fils. Si on veut créer des variables transmissibles, il faut utiliser setenv.


setenv   TOTO	contenu	:	TOTO devient une variable transmissible (généralement, on les écrit en majuscules)


unsetenv TOTO		:	indéfinit TOTO


env   ou    setenv    ou    printenv	:	affiche les variables d'environnement


�NUMLGLAUTO �Lancer une commande:


commande		:	si elle est définie par un alias ou si elle est dans un répertoire du path


csh commande	:	la lance par un shell fils


csh -f commande	:	la lance par un shell fils sans exécuter le .cshrc


csh -x commande	:	la lance par un shell fils et affiche tout à l'écran (utile pour débugger)


source commande	:	lance commande, et toutes les variables qui y ont étés définies existeront encore dans le shell appelant


�NUMLGLAUTO �En début de script:


Ne pas oublier #!/bin/csh sur la première ligne. Attention à l'orthographe, sinon il dit: com not fond. De plus, le # doit être le premier caractère de la première ligne.


�NUMLGLAUTO �Conditions:


Les parenthèses sont obligatoires et il faut respecter les espaces avant et après.


( -e nom )	:	vrai si nom (fichier ou répertoire) existe


( -f nom )	:	vrai si nom est un fichier


( -d nom )	:	vrai si nom est un répertoire


( -r nom )	:	vrai si nom (fichier ou répertoire) existe et est lisible


( -w nom )	:	vrai si nom (fichier ou répertoire) existe et est inscriptible


( -x nom )	:	vrai si nom (fichier ou répertoire) existe et est exécutable


( ! ( $var ) )	:	vrai si $var = 0


( $choix == "r" || $choix == "R" )	:	vrai si choix = r ou choix = R


( $var = = "toto" )	: vrai si la variable est égale à toto


On a comme signes: = =; ! =, > =; < =	(il faut laisser des espaces de chaque côté)


On a comme expressions booléennes: ! (not); | | (ou); && (et);








�
�NUMLGLAUTO �Structures:


if   (condition)   commande		(commande doit être simple: pas de pipe,...)


>


if   (condition)   then


...


else   if   (condition2)   then


...


else


...


endif


>


goto label


...


label:


>


switch   (string)


case "a" :


	....


	breaksw


case "Q" :


	....


	breaksw


default:


	....


	breaksw


endsw


>


foreach var in ( 1 4 7)


	echo $var


end


>


while ( condition )


	...


end


>


exit		sortie du script


break		sortie d'une boucle


�NUMLGLAUTO �Autres fonctions:


suspend		:	simule la réception du signal control-Z


limit filesize 500k	:	limite la taille de mes fichiers à 500kilo (autres paramètres: datasize, cputime, coredumpsize,...)


unlimit datasize	:	enlève la limitation


onintr -		:	ignore les interruptions (sauf control-Z)


onintr titi		:	si on reçoit une interruption, on va à l'étiquette titi (come un goto)


pushd	..	:	met le répertoire courant dans la pile et remonte dans l'arborescence


popd		:	va dans le dernier répertoire de la pile en l'enlève de la pile


repeat    3	ls	:	effectue 3 fois ls


glob   $path		:	met les variables du tableau bout à bout pour n'en former qu'une seule


�
�NUMLGLAUTO �spécificités du Turbo C Shell:


Le tcsh est un shell qui a les mêmes spécificités que le csh (toutes les commandes valides sous csh le sont donc aussi en tcsh) avec en plus des particularités qui en font un shell intéressant lorsque l'on travaille en interactif. Voici donc les particularités les plus utiles:





control p		:	retape la commande précédente sans l'exécuter (control n retape la suivante)


touche tabulation	:	complétion


ls constentin       ESC s	:	correction de constantin (touches escape puis s)


lse constentin     ESC $	:	correction de ls et constantin (touches escape puis $)


history -C fich	:	sauvegarde la liste d'history dans le fichier fich


echo .[^.]*		:	affiche tout sauf ..*


set	recexat	:	la complétion complétera jusqu'au premier caractère différent s'il y a plusieurs solutions possibles


set  matchbeep = never	:	le buzzer ne sonnera jamais


set autologout = (20 1)	:	délogage automatique (sort du shell ou a été tapé cette commande) au bout de 20 minutes d'inactivité et au bout de 1 minute, redemande d'entrer le mot de passe


set prompt = ....	:	définit le prompt: il y a beaucoup de paramètres possibles (cf man)


alias   precmd   ls	:	avant chaque prompt, exécutera la commande ls


alias  beepcmd  ls	:	chaque fois que le tcsh demande à l'ordi de sonner, il exécute en plus ls


set  tperiod = 30 ; alias periodic ls	:	toutes les 30 minutes, exécute la commande ls





�
�\NUMLGLAUTO �Conclusion:


�\NUMLGLAUTO �Couverture du sujet:


A mon avis, ce résumé couvre 70% du sujet.


�\NUMLGLAUTO �Thèmes non abordés:


Les domaines liés à l'administration du système.


�\NUMLGLAUTO �Où approfondir ses connaissances:


Sans objet.
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