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A PROPOS


Ce document est un «résumé», car il ne donne que des explications succinctes des thèmes abordés.


C’est donc un «pense bête» plutôt qu’un document de formation.


En conséquence, si vous êtes novice, vous risquez de ne pas comprendre les concepts qui seraient nouveaux pour vous.


Les personnes expérimentées, quant à elles, y trouveront un pense bête clair et concis.
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AVERTISSEMENT


En aucun cas Laurent CONSTANTIN ne pourra être tenu pour responsable des préjudices, de quelque nature que ce soit, pouvant résulter de l’utilisation du contenu de ce document.





DROITS D’AUTEUR


Article 122-4 du Code de la Propriété Intellectuelle	(Loi du 11 mars 1957, article 40, alinéa 1er):


	"Toute représentation ou reproduction, intégrale ou partielle, faite sans le consentement de l'auteur ou de ses ayants droit ou ayants cause, est illicite."


Article 122-5 2° du Code de la Propriété Intellectuelle	(Loi du 11 mars 1957, article 41, alinéa 2ième):


	Ne sont autorisées que "les copies ou reproductions strictement réservées à l'usage privé du copiste et non destinées à une utilisation collective".


Article 122-5 3° du Code de la Propriété Intellectuelle	(Loi du 11 mars 1957, article 41, alinéa 3ième):


	Dans le cadre d'une utilisation collective, "sous réserve que soient indiqués clairement le nom de l’auteur et de la source" ne sont autorisées que les "analyses et courtes citations dans un but d'exemple et d'illustration".


Articles 335-2 et suivants du Code de la Propriété Intel.	(correspondent aux articles 425 et suivants du Code Pénal)


	Ces articles définissent les peines encourues si vous ne respectez pas les droits d’auteur.


�\NUMLGLAUTO �Introduction:


�\NUMLGLAUTO �Présentation:


VMS est un système multiutilisateurs et multitâches.


�\NUMLGLAUTO �Historique:


Sans objet.


�\NUMLGLAUTO �Précisions sur ce document:


Sans objet.














�
�NUMLGLAUTO �aides:


help		:	aide


help	nom	:	aide sur la commande nom


�NUMLGLAUTO �répertoires et fichiers:


�NUMLGLAUTO �Comment on les appelle:


Fichiers et répertoires sont repérés comme des fichiers:


nom.extension;version	ou aussi		nom.extension.version (; ou . indifféremment)


L'extension .dir est réservée pour les répertoires


*		remplace tout ensemble de lettres


%	remplace un et un seul caractère


fic*	:	signifie tous les mots commençant par fic


�NUMLGLAUTO �L'arborescence:


[.com]	:	désigne le sous répertoire com du répertoire courant


[...]	:	désigne tous les sous-répertoires du répertoire courant


[-]	:	désigne le répertoire précédent


[-.toto]	:	désigne le répertoire toto qui est frère du répertoire courant


[user.constantin.com.okm]	:	désigne un répertoire (il est sous com qui est sous constantin qui...)


graph"constantin password"::[.repert]fich.ada	:	désigne fich.ada sous repert sur le noeud graph


�NUMLGLAUTO �Commandes générales:


sh	def	:	voit dans quel répertoire on est


dir		:	liste des fichiers présents dans le répertoire


dir	/grandtot	:	voit le nombre de fichiers


dir    [user...]*.com	:	liste de tous les fichiers .com sous le répertoire user


purge	fich.ada	:	suppression des fichiers fich.ada en exemplaire multiple et de version inférieure à la version la plus élevée


delete	fich.ext;2	:	effacement de fich.ext;2


delete	fich.ext.	:	effacement de la version la plus récente de fich.ext


delete *.* /exclude=(*.ada,*.lis)	:	effacement de tout sauf les fichiers .ada et .lis


copy	fich1	fich2	:	copie fich1 en fich2


rename	fich1	fich2	:	renomme fich1 en fich2


create/dir	[.repert]		:	crée un sous répertoire repert


set def	[.ssrepert]		:	va dans le sous répertoire ssrepert


set def	[user.constantin.toto]	:	change de répertoire: on va dans toto


�NUMLGLAUTO �Protections:


dir /pro	fich.ada	:	on voit les protections du fichier. Cela s'affiche sous la forme (RWED,RWE,RE,R).


Les lettres correspondent à: Read, Write, Execute, Delete


Les quatre zones délimitées par des virgules correspondent à: System, Owner, Group, World


On voit donc que le groupe (Group) peut lire et exécuter (RE).


Si on veut avoir comme protections (RWE,RWE,RWE,), on tapera:


set protect = (s:rwe,o:rwe,g:rwe,w)	fich.ada		ou bien (car on ne modifie pas Owner)


set protect = (s:rwe,g:rwe,w)	fich.ada


sh	protection		:	voit les droits d'accès d'origine (lorsque l'on crée un fichier)


set protection = (g:r,w:d)/default	:	on modifie les droits d'accès d'origine.


�
�NUMLGLAUTO �entrées sortie:


sh	time	:	voit l'heure


set	noon	:	l'ordinateur ne tient pas compte des erreurs (remet avec set on)


set	password	:	changement de mot de passe


wait	00:01:03	:	attend 1 minute et 3 secondes


type	fich.ada	:	affiche le contenu de fich.ada


print	fichier	:	imprime fichier sur l'imprimante connectée au noeud


Rprint fich	graph	:	imprime fich sur l'inprmante spécifiée (particulier INSA)


set	term/noecho	:	ne voit pas ce que l'on tape au clavier (annule avec set term/echo)


set	broad = nomail	:	empêche de recevoir des mails


set	prompt = ">>"	:	on change le prompt (on y met >>)


write sys$output	"message"		:	écrit message à l'écran


type sys$input	message		:	écrit message à l'écran


set term	/page=120	/width=180		:	change la taille de la page


set	terminal/application		:	pour autoriser à définir les touches de droite du clavier


define /key/echo/terminate/nolog pf1 "@toto.com"	:	définit la touche pf1 en appuyant sur pf1, on 	lancera alors la commande toto.com


write sys$output "<OSC>21;"titre"<ST>	:	change le titre de la fenêtre


Ctrl A				:	passe en mode insert


�NUMLGLAUTO �Les codes ANSI:


write sys$output "<ESC>[2J<ESC>[H"	:	efface la page (cls)


type sys$input <ESC>[2J<ESC>[H		:	efface la page (cls)


type sys$input <ESC>[ligne;colonneH	:	va au point indiqué


type sys$input <ESC>[1m texte <ESC>[0m	:	affiche texte en gras


type sys$input <ESC>[4m texte <ESC>[0m	:	affiche texte en le soulignant


type sys$input <ESC>[5m texte <ESC>[0m	:	affiche texte en clignotant


type sys$input <ESC>[7m texte <ESC>[0m	:	affiche texte en inversé


type sys$input <ESC>[#3 texte <ESC>[0m	:	affiche texte en grand (partie haute)


type sys$input <ESC>[#4 texte <ESC>[0m	:	affiche texte en grand (partie basse)


type sys$input <ESC>[#6 texte <ESC>[0m	:	affiche texte en moyen


�NUMLGLAUTO �Communiquer:


�NUMLGLAUTO �Phone:


ens3::perot	:	appelle Perot sur ens3


answer	:	répond à un appel


dir ens1	:	voit qui on peut appeler sur ens1


�NUMLGLAUTO �MAIL:


mail	fich.ada	ens3::perot	:	envoie par le mail le fichier fich.ada à Perot


Après avoir tapé mail: on rentre "dans" mail et on peut:


read			:	lire un message


send	ens3::perot		:	envoyer un mail que l'on tape au clavier (control Z quand fini)


send	fichier.ada		:	envoie le fichier fichier.ada


send	/perso=Sup'Elec	:	envoyer avec un surnom


del			:	efface le dernier message lu


extract	fichier.ada		:	on extrait le dernier message lu et on le met dans le fichier fichier.ada


quit			:	sortie de mail


�NUMLGLAUTO �CHanger de machine:


set host machine


�NUMLGLAUTO �Les commandes:


�NUMLGLAUTO �exécuter un fichier de commande:


login.com est un fichier de commande qui s'exécute automatiquement à chaque login.


Les exécutions des autres fichiers ne sont pas automatiques, il faut utiliser @.


@toto.com	:	lance la commande toto.com


�NUMLGLAUTO �Les premières lignes:


Les lignes d'un fichier de commande doivent commencer par un dollar: $ (qui correspond au prompt par défaut de VMS).


Si les lignes sont des commentaires, elles doivent commencer par !


�NUMLGLAUTO �Les Variables:


Des différences d'écriture:


�
signification�
�
�
écriture�
dans un fichier de commande�
tapé au clavier�
�
toto�
        valeur de la variable toto�
       variable toto


ou  résultat de la commande toto�
�
'toto'�
       lance l'exécution du contenu de la variable toto 


ou  valeur de la variable toto (s'il peut y avoir


         confusion. exemple: delete 'toto' �CARSPECIAUX 185 \f "MT Symbol"� delete toto)�



        valeur de la variable toto�
�
"toto"�
       string "toto"�
        string "toto"�
�
Les affectations:


var = 23	:	affecte var à l'entier 23


var = var +1	:	incrémente var (si var est un entier, sinon, cela ne marche pas)


var = "23"	:	affecte var au string "23"


var = "["+"cou"+'sh time'	:	on affecte var avec le string "[cou21:23:32.45" (s'il est 21h23)


var = var-"3"	:	on supprime le premier 3. var vaut alors "[cou21:2:32.45"


var = ""	:	indéfinit la variable var (comme si elle n'avait jamais existé)


write sys$output  var	:	affiche le contenu de var


inquire var "affic"	:	l'ordinateur écrit affic: et nous demande de rentrer une valeur: on affecte var (attention: var est mémorisée sous forme de majuscules (si on rentre ade, var sera égale à ADE))


La différence entre = et = =


	=	: affectation d'une variable qui n'existera que dans le fichier où elle a été définie


	= =	: affectation d'une variable qui existera partout


Définir des commandes:


dir = = "sh time"	:	renomme la commande dir: si on tape dir, on affichera l'heure et non pas le contenu du répertoire courant


e = = edit +" "+fich+".lis"	:	e  permet d'éditer le_contenu_de_fich.lis


trf*oto = = "dir"	:	si on tape trf ou trfoto, on fait un dir (on a défini un raccourci: trf)


sh symbol trfoto	:	voit la ligne de définition de trfoto c'est à dire: trf*oto = = "dir"


Doubler les " ou les ':


Dans un string, si on veut afficher " (ou '), il faut le doubler:


"edit""fr" correspond au string edit"fr	et	"edit ' ' fr" correspond au string edit ' fr


Paramètres:


fct	toto	tata	titi	:   lorsqu'on lance une fonction avec des paramètres, on a:


	P1=toto	(premier paramètre)	et	P2=tata	(deuxième paramètre)...


�NUMLGLAUTO �Les fonctions (lex):


f$time()	:	affiche la date et l'heure: 15-apr-1989 10:56:23.10


f$cvtime()	:	affiche la date: 1994-03-12


f$dir()	:	affiche le répertoire où l'on est


f$env("protection")	:	voit les protections


f$extract(3,5,"abcdefgh")	:	donne le string cde (extrait les lettres 3 à 5)


f$integer("-9"+"32")	:	donne -932 en entier


f$length(string)	:	donne le nombre de caractères du string


f$locate("k",string)	:	donne la position du caractère k dans le string


f$mode()	:	affiche le mode: interactif ou non


f$parse("toto.ada")	:	donne le string "[répertoire_où_l'on_est]toto.ada"


f$process()	:	donne le string "_RTA1: constantin"


f$string(-2+33)	:	donne le string "31" (résultat de 33-2)


f$trnlnm("sys$output")	:	donne le string "_graph3$RTA1:"


f$trnlnm("sys$disk")	:	donne le string "ens1$dka100"


f$trnlnm("sys$login")	:	donne le string "ens1$dka100[user.constantin]"


f$verify()	:	voit si l'on est en mode verify ou non


f$getsy("nodename")	:	donne le string "ens1"


f$search("toto.dir")	:	cherche le fichier toto.dir


f$search("fich.*")	:	donne la liste des fichiers puis une ligne blanche puis recommence au début


f$edit(bonjour,"COMPRESS,TRIM")	:	si la variable bonjour comporte plusieurs espaces successifs, on les supprime


�NUMLGLAUTO �Les conditions:


Les conditions ont la forme suivante:	string_ou_entier.comparatif.string_ou_entier


Les comparatifs sont:


écriture�
eqs�
nes�
le�
lt�
ge�
gt�
and�
or�
�
signification�
=�
�CARSPECIAUX 185 \f "MT Symbol"��
�CARSPECIAUX 163 \f "MT Symbol"��
<�
�CARSPECIAUX 179 \f "MT Symbol"��
>�
et�
ou�
�
On peut les associer:


(a.nes.b).or.(c.le.d) signifie (a �CARSPECIAUX 185 \f "MT Symbol"� b) ou (c �CARSPECIAUX 163 \f "MT Symbol"� d)


�NUMLGLAUTO �Les Structures:


$ goto fin


...


$ fin:


�CARSPECIAUX 163 \f "Wingdings"�


$ exit


�CARSPECIAUX 163 \f "Wingdings"�


$ if condition1


$ then


$ ...


$ else


$ ...


$ endif


�CARSPECIAUX 163 \f "Wingdings"�


$ if condition1 then action...


�CARSPECIAUX 163 \f "Wingdings"�


on error then continue


on warning then stop


�NUMLGLAUTO �Vérifier le fonctionnement d'un fichier de commande:


set verify	:	permet de vérifier le déroulement des commandes (tout sera décortiqué)


set noverify	:	reviens en fonctionnement normal


�
�NUMLGLAUTO �divers:


�NUMLGLAUTO �Les interruptions:


contrl-y	:	stoppe l'exécution


continue	:	reprend l'exécution


stop	:	arrête définitivement l'exécution


�NUMLGLAUTO �Ecriture dans un fichier:


$ open /write fff fich.ada	:	ouverture du fichier fich.ada (qui sera par la suite appelé par fff)


$ write fff "coucou"		:	écrit coucou dans fich.ada


$ write fff var		:	écrit le contenu de var


$ write fff "coucou",var		:	écrit coucoule_contenu_de_var


$ write file "$ IF f$search(""",fichout,""").nes."""" THEN delete ",fichout,";*"


	cela écrit: $ IF f$search("contenu_de_fichout").nes."" THEN delete contenu_de_fichout;*


$ close fff			:	fermeture du fichier


�NUMLGLAUTO �L'exécution de fichiers .exe:


run	toto.exe			:	exécute toto.exe


run	/output=fichres.dat	toto.exe	:	exécute toto.exe et met le résultat dans fichres.dat


�NUMLGLAUTO �Lancer un Batch:


Lancer un batch, c'est lancer l'exécution d'une commande sur une machine (qui peut être différente de celle où l'on travaille).


submit/after/del/noprint/notify/nolog/queue=graph1		commande.com


signification des qualificatifs: après une heure, efface commande.com après l'avoir exécuté, n'imprime pas, vérifie que le message arrive, ne s'écrit pas quand on le lance, définit la queue


sh queue/all	:	voir les batchs lancés


delete /entry = 32	:	supprime le batch numéro 32


�
�NUMLGLAUTO �Editeurs:


�NUMLGLAUTO �edt KED:


ligne de lancement:	edit fich


KED est un éditeur soit ligne, soit pleine page.


Il peut avoir besoin d'un fichier de configuration: edtini.edt qui contient la ligne: set mode change


si edtini.edt est dans le répertoire où l'on veut créer le fichier:


	edit fich			:	on éditera en mode pleine page


	edit /nocommand  fich	:	on sera en mode ligne


sinon


	edit/comm=[user.constantin.répertoire_où_est_edtini]edtini.edt fich	


					:	on sera en mode pleine page


	edit fich			:	on sera en mode ligne


fin_de_la_condition_si


En cours d'utilisation, on peut facilement passer d'un mode à l'autre:


c �CARSPECIAUX 191 \f "MT Symbol"�	:	on passe de l'éditeur ligne à l'éditeur page


control z		on passe de l'éditeur page à l'éditeur ligne


Une remarque: la récupération de fichiers écrasés suite à un "plantage" de la machine par exemple (dans ce cas, il se crée un fichier .jou). Pour récupérer le fichier ada correspondant, on tape:


		 edit/recover fich.ada


Une autre remarque: toutes les commandes disponibles avec l'éditeur ligne le sont aussi avec l'éditeur page. Pour cela, il faut avoir tapé pf1 puis la touche 7 du clavier numérique: on peut alors entrer la commande.


Les principales commandes de l'éditeur ligne sont:


exit	:	sort de l'éditeur en sauvegardant


quit	:	sort sans sauvegarder


�CARSPECIAUX 191 \f "MT Symbol"�	:	voit en quelle ligne on est


258	:	va en ligne 258


258:269	:	voit 12 lignes de 258 à 269


subs/toto/tata/1:10	:	substitue toto par tata de la ligne 1 à 10


include fich.ext	:	insère le fichier fich.ext


write fich.ext 258:269	:	écrit ces 12 lignes dans le fichier fich.ext


Les principales commandes de l'éditeur page sont (on valide avec la touche enter du clavier numérique):


pf2	:	aide


pf1 4	:	met le curseur en fin de fichier


pf1 5	:	met le curseur en début de fichier


pf4	:	détruit la ligne courante


pf1 pf4	:	restaure la dernière ligne effacée


   .    on_déplace_le_curseur_pour_sélectionner_des_mots     6	:	on sauvegarde les mots sélectionnés dans une mémoire tampon et on les efface d'où ils étaient


pf1 6	:	on restitue le contenu du tampon au point courant


pf1 enter	:	on substitue la zone sélectionnée par le contenu du tampon


4	:	sens des recherches: vers la droite et vers le bas


5	:	sens des recherches: vers la gauche et le haut


pf1 pf3	:	recherche de mot


pf3	:	cherche le mot suivant ou précédent (en fonction du sens des recherche)


control w	:	régénère l'écran


�
�NUMLGLAUTO �TPU:


ligne de lancement:	edit fich /tpu


Cet éditeur et très complet. Pour entrer une ligne de commande, il suffit d'appuyer sur pf4 puis de taper la commande et valider.


Les commandes courantes sont:


he	:	aide


e l	:	efface une ligne


r l	:	restaure la ligne


select	:	commence la sélection


cut	:	coupe la sélection (la met en mémoire tampon)


paste	:	remet le tampon au point courant


top	:	va en haut du fichier


bot	:	va en bas du fichier


find	:	trouve un mot


replace	:	remplace un mot


w l	:	voit la ligne où l'on est


line 56	:	va en ligne 56


reverse	:	définit le sens de recherche


forward	:	définit le sens de recherche


t w	:	crée deux fenêtres


n w	:	passe à la fenêtre suivante


d f	:	efface une fenêtre


set gold key pf1	:	pf1 correspond au "gold" (première touche sur laquelle il faut appuyer pour les commandes à deux touches)


def key	:	définit une touche (il nous demande ensuite laquelle, ...)


undef key	:	indéfinit une touche


he key	:	voit les touches définies


Si on veut personnaliser cet éditeur, on peut le faire. Il faut alors sauver ses caractéristiques dans un fichier de configuration (la commande est: save exten eve fich.ext). Dans ce cas, on édite avec la ligne suivante:


edit/tpu/sect=[user.répertoire_ou_est_le_fichier_de_...]fich.ext    fichier_à_éditer


�NUMLGLAUTO �Les compilateurs:


�NUMLGLAUTO �compilateur ADA:


débuguer:


ada == ""


ada nomfichier/debug/noopt


acs link nomprocedure/debug








�
�NUMLGLAUTO �Exemples:


�NUMLGLAUTO �Exemples simples:


var = = f$trnlnm("sys$login")-"]"		:	affectation d'une variable


$  IF f$locate(".",P1).nes.f$length(P1)    ...	:	test si P1 a une extension (on cherche la place du . et on compare avec la longueur)


$  IF f$locate(";",P1).nes.f$length(P1)    ...	:	test si P1 a une version (on cherche la place du ; )


�NUMLGLAUTO �login.com:


!sortie si non interactif


$ IF f$mode().nes."INTERACTIVE" THEN EXIT


!initialisations


$  set protect=(s,g,w) /default


$  supelec_editeur	==	"KED"      


$  supelec_fich_init	==	""       


$  supelec_name		==	f$trnlnm("sys$login")-"]" 


!lancement des commandes


$  supelec_variable = "@"+supelec_name+".com.okm]fin_login.com"


$  'supelec_variable'


!sortie du programme


$  exit


�NUMLGLAUTO �fin_login.com:


! definition des touches


$  set terminal/application


$!  set terminal/nonumeric


$  supelec_variable="[user."+supelec_nom


$  define/key/echo/noterminate/nolog PF1 'supelec_variable'


$  define/key/echo/noterminate/nolog PF2 "set protect=(o:" 


! definition des commandes 


$  adab_a  == "@"+supelec_name+".com.okm]adab_a.com"


$  bip     == "write sys$output  ""_"""


$  cl      == "write sys$output ""_[2J_[H"""


$  clav    == "set terminal/numeric"


$  cligno  == "write sys$output ""_[5m"""


$  ed      == "edit/comm=[user."+supelec_nom+".bordel.edite]edtini.edt"


$  gras    == "write sys$output ""_[1m"""


$  inv     == "write sys$output ""_[7m"""


$  reset   == "write sys$output ""_[0m"""


$  soulign == "write sys$output ""_[4m"""


$  ts      == "type sys$input"


$  ws      == "write sys$output"


$  ws "Ø21;"+f$trnlnm("sys$output")+"  Bonjour, bienvenue chez "+supelec_surnom+"£"


! sortie


$  exit


�
�NUMLGLAUTO �Bat.com: pour envoyer un batch


$  IF P1.eqs.""


$  THEN


$    ws "  Exemple correct: bat toto.com"


$    EXIT


$  ENDIF


$  IF supelec_batch.eqs."HASARD"


$  THEN


$    ligne_com="submit/keep/notify/noprint/nolog "+P1


$  ELSE


$    IF supelec_batch.eqs."NUL"


$    THEN


$      ligne_com="submit/keep/notify/noprint/nolog "+P1


$    ELSE


$      ligne_com="submit/keep/notify/noprint/nolog/queue="+supelec_batch+" "+P1


$    ENDIF


$  ENDIF


$  'ligne_com'


$  EXIT  


�NUMLGLAUTO �CD.COM: cd avec  changement de prompt


$ if p1.eqs."" then inquire p1 "_Directory"


$ set def [.'p1']


$ IF f$search("log.com").eqs."" THEN goto suite


$ @log.com


$!


$suite:


$ path=f$dir()-"]"


$ len=f$length(path)


$ IF len.gt.31 THEN goto troplong


$ prom=f$extract(6,len,path)


$ prom=prom+supelec_prompt


$ set noon


$ set prompt='prom'


$ set on


$ dir


$ exit


$!


$troplong:


$ prom=f$extract(len-30,len,path)


$ prom=prom+supelec_prompt


$ set noon


$ set prompt='prom'


$ set on


$ dir


$ exit


�NUMLGLAUTO �facil.com: definition automatique des répertoires


$!boucle infinie dans laquelle on fait la definition


$e:


$ liste=f$search("[user."+supelec_nom+"...]*.dir")


$   IF liste.eqs."" THEN EXIT


$ rep=f$extract(f$locate("]",liste)+1,-7+f$length(liste)-f$length(f$extract(0,f$locate("]",liste),liste)),liste)


$ 'rep == "@"+supelec_name+".com.okm]setdef.com "+f$extract(0,f$locate("]",liste),liste)+"."+rep+"]"'


$ goto e


�\NUMLGLAUTO �Conclusion:


�\NUMLGLAUTO �Couverture du sujet:


A mon avis, ce résumé couvre 80% du sujet.


�\NUMLGLAUTO �Thèmes non abordés:


L'administration du système.


�\NUMLGLAUTO �Où approfondir ses connaissances:


Sans objet.





� SUJET  \* FUSIONFORMAT �VMS�	page	Version 1.2


© Laurent CONSTANTIN	� PAGE �12� / � NBPAGES  \* FUSIONFORMAT �12�	02/07/1995








l’auteur





Laurent CONSTANTIN


«Champ de la Sevrette»


47120 Saint Pierre sur Dropt


France





L’accès à ce résumé est une faveur que l’auteur vous accorde.





En contrepartie, si vous y trouvez des erreurs, si vous avez des remarques ou si vous décelez des oublis, vous vous engagez à les lui indiquer.





vous











