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1. Introduction

1.1. Présentation

Ce document présente quelques dispositifs de transport : rnis, dsl, modem, etc.

1.2. Historique

Sans objet.

1.3. Précisions sur ce document

Les valeurs numériques indiquées dans ce document sont à prendre comme "indication" car les standards Français/Européens/US ne soient pas identiques, et les différentes sources ont des informations divergentes.

Boucle locale

Il s'agit de la ligne télephonique.

On parle de boucle car le fil va de l'opérateur, à l'utilisateur et revient à l'opérateur.

2. Modem RTC (Réseau Téléphonique Commuté)

débit
norme

0,3kbps
V.21

1,2
V.22

2,4
V.26

4,8
V.27

9,6
V.29

14,4
V.32bis

28,8
V.34

33,6
V.34 Plus

56
V.90

3. PPP

RFC 1331

3.1. PPPoE (Point to Point Protocol over ethernet)

RFC 2516
3.2. PPPoA (Point to Point Protocol over ATM)
RFC 2364

3.3. PPTP (Point-to-Point Tunneling Protocol)

Protocole Microsoft.

4. ISDN (Integrated Services Digital Network)

C'est équivalent au RNIS (Réseau Numérique à Intégration de Services).

Il y a deux types de canaux :

· Canal B(earer) : canal de transmission à 64 kbps

· Canal D(elta) : canal de signalisation à 16 ou 64 kbps

Les valeurs normalisées sont :

Noms donnés
Composants
Débit

DS-0
1B
64 kbps

Basic Rate Interface, Numéris, accès de base
2B + 1D(16k)
144 kbps

DS-1, T1, Primary Rate Interface
23B + 1D(64k) (USA/Japon)
1536 kbps

E1, accès primaire
30B + 1D(16k) (Europe)
1984 kbps

DS-2, T2
96
6,312 Mbps

DS-3, T3
672
44,736 Mbps

DS-4, T4
4032
274,1 Mbps

Les débits supérieurs à T1 nécessitent une ligne téléphonique spécialisée.

5. DSL (Digital Subscriber Line)

Famille de standards permettant de transférer des données à haut débit sur des lignes téléphoniques.

On utilise une boucle locale, comme pour le RNIS, mais la technique de modulation est plus performante, et la bande passante s'adapte automatiquement à la longueur et à la qualité de la ligne.

5.1. ADSL (Asymetric DSL)

5.1.1. Principe

On utilise 3 bandes de fréquence :

· 0 à 4 kHz : voix

· 4 à 200 kHz : traffic montant

· 200 kHz à 2.2MHz : traffic descendant

Ces trois flux peuvent donc cohexister sur une même ligne. Le traffic descendant est beaucoup plus gros que le traffic montant, car sa bande de fréquence est plus large.

Il est nécessaire d'utiliser un filtre afin de séparer la voix des données numériques : une prise va vers le téléphone, et une prise va vers l'ordinateur.

5.1.2. Débits courants

640kbps/90kbps

1.5Mbps/384kbps (norme G.Lite)

1600kbps/90kbps

maxi : 9000kbps/640kbps

5.2. HDSL (High bit-rate DSL)

Il peut fournir des débits T1.

Il nécessite 2 lignes.

5.3. SDSL (Single line DSL)

Il peut fournir des débits T1.

Il ne nécessite qu'une seule ligne.

5.4. IDSL

Il peut fournir un débit de 144 kbps.

Il emploie ISDN en utilisant les cannaux de données et de voix.

6. Modem câble

Utilise le câble TV.

7. Conclusion

7.1. Couverture du sujet

A mon avis, ce résumé couvre 05% du sujet.

7.2. Thèmes non abordés

Sans objet.

7.3. Où approfondir ses connaissances

Sans objet.
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